ANO 3 - N° 25 ■ CrS 2 900.00 




Transforme seu MSX 
em uma estagao grafica.. 

KIT 2+ COM FM 
PARA EXPERT 1.0, 1.1, PLUS, DDPLUS E HOT-BIT 




CARACTERlSTICAS: 

- 19.268 cores 

- Gerador de som FM de 9 canais com 64 instrumentos pre-programados 

- 80 KBytes de ROM: 

48 KB de Basic - 16 KB de Music Basic - 16 KB Turbo-Basic 

- 256 KBytes RAM do usuario (Memory Mapper/mem6ria mapeada) 

- 128 KBytes VRAM (video) 

- Screen 12 (256 x 212 pontos - 19.268 cores de 132 mil combinacdes) 

- Screen 11/10 (256x212 pontos- 12 mil cores) 

- Screen 8 (256 x 212 pontos - 256 cores) 

- Screen 7 (512 x 212 pontos - 16 cores de 512 combinacoes) 

- Screen 6 (512 x 212 pontos - 4 cores de 512 combinacoes) 

- Screen 5 (256 x 212 pontos - 16 cores de 512 combinacoes) 

- TURBO BASIC residente (acelera a execucao de programas em Basic) 

- 80 colunas de texto (mesmo pela TV) 

- Relogio/Calendario (mantido por bateria) 

- Movimentacao (ina (scroll) das telas graficas na horizontal e vertical 

- Varias paginas graticas 



• 



Tela digltallzada (foto em TV/RGB) 



Com alta resolucao grafica e posstvel: 

- Desenvolver trabalhos graficos profissionais como animac5es e alteracfies em telas digitalizadas para aberturas em video 

- Montar arquivos de imagens digitalizadas (pinturas, fotografias, etc) 

- Desenhar a mao livre com o recurso de cores ponto a ponto que resulta em desenhos mais detalhados 

...e tambem em urn sintetizador programavel 
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Programs "Synth Sauru»" que usa o gerador de som FM 



Partitura do programa "Synth Saurus" 



Os geradores de sons internos permitem: 

- A audicao de ate 12 instrumentos musicais simultaneos (3-PSG + 9-FM) 

- A utilizacao de 64 sons de instrumentos pre-programados que podem ser ampliados de acordo com seu talento e criatividade 

- Compor ou reproduzir musicas atraves de partituras 

LANQAMENTOS 

- Cartucho FM externo compativel com todos micros MSX (1.1/2.0 e 2.0 + ) 

- Cartucho Mega-Mapper com ate 1 MBytes. Dupla f uncao: como Megaram para radar jogos ou como Memory-Mapper para programas 

- Digitalizador com Super-Impose (em breve). Digitalizacao de imagens de video em tempo real. Mixagem do sinal de video externo 
com o do computador 

TODOS OS PRODUTOS TEM GARANTIA DE 1 ANO 

KIT 2.0 E 2.0+ sao marcas registradas da ACVS Eletronica Ltda. 

Produtos projetados por Ademir Carchano 

ACVS Eletronica Ltda. 

Av. Paullata, 2001 - 9° andar - Con]. 912 - CEP 01311 - Sao Paulo - SP - Tel: (011) 289-7694 
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MSX 



BONUS RIO EDITORA LTDA 

AV. N. S.DE COPACABANA, 605 

GRUPO 404 COPACABANA 

22040 - RIO DE JANEIRO - RJ 

TELEFONE: (021) 235-3541 

DIRETOR EXECUTIVO 

JOSE IDEMAR A NASCIMENTO 

JORNALISTA RESPONSAVEL 

DOLAR TANUS 
REGISTRO 430-RS 

EDITOR TECNICO 

SERGIO DURIC CALHEIROS 

CONSULTOR TECNICO 

CARLOS ALBERTO HERSZTERG 

ADMINISTRACAO 

LUZIMAR GOMES DA SILVA 

CAPA 

PAULO CESAR 

EDITORAQAO ELETR6NICA 
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MARCIA CHERMAN 
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LUCIA OLIVEIRA 
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CPU e uma publicacAo da Bonus Rio Edltota. Todos os direitos 

reservados. Proibida a reproduce parcial ou lotal do conteudo 

desla revista por qualquer melo sem autorlzacao expressa da 

edilora. Os artigos assinados sao de lolal e unica 

responsabilidade dos auiores. Os circutlos, dfsposttivos, 

componenles, etc., doscriio na ravlsta podem estar sob a 

prote?ao de patentes. Os clrcuHos publtcados so poderao sar 

confecclonados sem qualquer fim lucrative Os programas 

apresentados aos leitores, masmo sa fornecidos em dlsquetes, 

sao de pfopriedade dos autores, cabendo a eles todos os direitos 

previstos em lei. 
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Editoriai 



Prezado Ieitor, 



Terminada a fase de apuragao da pesquisa publicada em 
CPU 22, tivemos a oportunidade de constatar um 
resultado tao significativo quanto animador. Como o 
proprio Ieitor podera verificar, hoje, o MSX supera em muito 
aquela imagem de videogame de luxo de alguns anos atras. 

Sao usuarios de varios segmentos do mercado que 
procuram utilizar seus MSX tao profissionalmente quanto 
queiram. Naturalmente, nao podemos deixar de citar os 
aficionados aos jogos que ainda fazem a cabeca de muita 
gente. 

Isso prova que, enquanto existirem usuarios interessados, 
o padrao MSX permanecera bem vivo, juntamente com CPU. 

Lembramos, tambem, que estamos publicando o 
resultado do campeonato de software. Teremos, daqui em 
diante, varios softwares interessantes para analisar e usar. 

Outro fato que merece mengao, ja do conhecimento de 
alguns leitores, e o novo colaborador tecnico de CPU, Carlos 
Alberto Herzterg. Ja a partir da edicao passada, os usuarios 
puderam encontrar, alem de seus artigos eventuais, 
esclarecimentos das duvidas dos leitores de CPU na segao de 
cartas. Em outras ocasioes, mandando respostas especificas a 
cada um atraves de carta pelo correio. 

Enfim, a revista se esforga para melhorar cada vez mais, 
ciente que o retorno por parte de seus leitores e certo e, mais 
que nunca, garantido. 

Sergio Duric Calheiros 
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NOVO SISTEMA 
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Todo assinanle da CPU, automaticamente ja participa do dube do lertor e 
possui o cartao deste.Com o cartao, o assinante da CPU pode comprar com 
desconlos especiais nos estabelecimentos que participam do sistema. 

Com o objetivo de alender ainda melhor nossos exigentes assinantes, o CKibe 
do Leilor mudou, licou mais abrangente, agora o assinanle que desejar participar 
ativamenle do novo sislema do Clube.pode ra partidpar de sorteios, retirar programas 
ou jogos da empresa DISCOVERY INFORMATICA LTDA, para tanlo pagara uma 
TAXA DE INSCRIQAO E UMA MENSAUDADE. 

Para participar do novo sistema do Clube do Leilor, o assinante pagara uma 
TAXA DE INSCRIQAO de 5 PC's. Pagando aTaxade inscricao, teradireito a receber, 
como brinde.uma das camisas abaixo mencionadas , um dos adesrvos e o novo cartao 
em "PVC, com seu nome impresso e pagara uma mensaSdade de 2 PC's, lendo 
direrto a receber mensalmenle em sua residencia um programa ou um jogo, partidpar 
de sorteios e trocar correspondendas com os demais partidpantes atraves da 
Revista CPU/MSX 

Para efetuar o pagamento da TAXA DE INSCRIQAO, envie cheque nominal 
a BONUS RIO EDITORA LTDA. A mensalidade sera enviada aos partidpantes 
alraves de cobranca bancaria. 



PC signrfica preco de capa. Para se obter a TAXA DE INSCRIQAO, toman- 
do-se como exempb o preco de capa da edicao 24. 5 X 1 .950,00 - CR$9.750,00 e 
a MENSALIDADE seria 2 X 1 .950,00 - CR$3.900,00 

O partidpante que nao estiver em dia com o pagamento da mensalidade nao 
podera retirar o programa ou o jogo, bem como nao podera partidpar dos sorteios e 
trocar correspondencias com os demais partidpantes atraves da Revista CPU/MSX 

Cada partidpante podera receber mensalmente 01 programa ou 01 jogo, 
sendoqueodubereservaraeescolheraotitulo do prog ramaou jogo que seraenviado 
aos partidpantes. 

As despesas postais para remessa dos brindes, assim como para en war 
mensalmente o programa ou o jogo, serao de responsabilkJade da BONUS RIO 
EDITORA LTDA 

A revista CPU/MSX, a cada nova edicao, publicara o nome do sorteado e o 
produtoque este recebeu, a relacao dos programas ou jogos que foram enviados aos 
partidpantes e publicara uma pagina com troca de correspondencia entre os partid- 
pantes do dube. 



AS CAMISAS 
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USX 



RER01 

COR: BRANCA 

COR/DESENHJ 

APENASO 

EM VERMELHO 

TAMANHQP/M/G 

PREQO-CRJ 6.900,00 



% 



<A 



■W 
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RER02 
COR-.BRANCA 
COR/DESENHQ 
APENASO CORAQAO 
EM VERMELHO 
TAMANHOP/M/G 
PRECO -CR$ 6.900,00 



OS ADESIVOS 




OS BONES 



RER01 

COR:APENASO Q> 
EM VERMELHO O 
RESTO EM PRETO 
TAMANHO 
18cm x 05cm 
PREQO-CR$ 1.200,00 





RER01 

COR:BRANCO 

CORiDESENHQ 

O EM VERMELHO O 

RESTO EM PRETO 

TAMANHQP/M/G 

PREQO-CR$ 2.700,00 



RER02 

COR:APENASO 
CORAQAO EM 
VERMELHOO 
RESTO EM PRETO 
TAMANHO. 
16cm x 6.5cm 
PRECO -CR$ 1.200,00 




RER02 
COR:BRANCO 
COR/DESENHO 
APENASO CORAQAO 
EM VERMELHO. O 
RESTO EM PRETO 
TAMANHQP/M/G 
PREQO-CRI 2.700,00 



Se desejar partidpar ativamente do novo sistema do Clube do Leitor,envie cheque nominal relerente a Taxa de Inscricao a BONUS RIO EDITORA LTDA Av. N. 
Sra. de Copacabana 605 Grupo 404 - CEP 22.040 - Copacabana - Rio de Janeiro - RJ. 

Se preferir adquirir apenas as camisas, os adesivos ou os bones envie cheque nominal a BONUS RIO EDITORA LTDA no valor total dos produtos. Nao esqueca 
de mencionar no pedido.o numero de referenda, quantidade, cor e tamanho, quando (or o caso. 



MSXGUIDE - 1991 



O MSXGUIDE 6 urn boletim destinado 
aos usuarios do micro MSX (Veja arligo 
publicado na edicao passada). Tem diversas 
referencias para facilitar seu intercambio 
com as diversas fontcs de consultas dispo- 
nfveis no Brasil e no Exterior 

O MSXGUIDE contem: 

• Centenas de enderegos de usuarios e 
empresas. 

• Telefones de Correios Eletronicos no 
Brasil e no Exterior. 

• Relacao de periftSricos disponfveis no mer- 
cado. 

• Artigo sobre perifericos. 

• Relacao de livros disponfveis. 

• Referencias sobre artigos cm revistas 
diversas e onde encontr^-los. 

• Dezenas de dicas, jogos e software. 

• Descricao de alguns softwares disponfveis 
para o MSX. 



Sao 40 paginas onde se reunem todas as 
informacoes acima. 

Para maiores informacoes de como 
obter o MSXGUIDE (preco, prazo), escre- 
vam para: 

Lauro Correa de Faria 
Caixa Postal 108043 
24120 - Niter6i - RJ 



OVER SOFT INFORMATICA 

mm mm 

A OVER SOFT INFORMATICA, que 
acaba de ser criada, tem como objetivo 
oferecer bons programas, dos mais variados 
tipos, todos com manuais, completos e em 
portugues. AI6m de programas, oferece, 
naturalmente, variados e requintados tipos 
de jogos. 

Na OVER poderao ser encontrados 
perifericos com precis abaixo do mercado e 
coma vantagemdccontar com brindes, clube 
de usuarios, venda de revistas, suprimentos e 
descontos para os participantes do Clube do 
Leitor CPU. 

Esta nova software house aproveita o 
momento para lancar no mercado um novo 
DIGITALIZADOR DE IMAGEM E SOM 
PARA MSX II. Atraves dele, serS possfvel 
digit alizar imagens e sons diversos. 

A empresa assegura, ainda, que seus 
clientes nao precisam sair de suas casas ou 
escrit6rios, pois oferece um exclusivo servico 
de entrega em domicflio e de postagem. 

Para maiores informacoes ou solicitar 
um cat alogo, escreva ou ligue para: 

OVER SOFT INFORMATICA 
Rua Moreia 286/405 fundos - Inhauma 
20761 - Rio de Janeiro - RJ 
(021) 593-3113 

O hordrio de atendimento da OVER 6: 
Segunda a Sexta: de.13 as 24 h 
Sabado e Domingo: de 8 as 24 h 



a 



mm 



Central InformatlcaLtda. 



R. BarSo deltapetininga, 88- T. -cjs. 70718 
Cemro-SSo Paulo -Capital- CepOI042 
Caixa Postal 7227 -CepOlOM 

Fone: 1011)256-2544 



r. 



MSX 



• Todos os Jogos e aplicativos para seu 
MSX 1,2.0, 2.0 e Memory Mapper. 

• Drives, Impressoras. Modem, Monitores, Kit 2.0. 
' Suprimentos em geral. 



'- Despachamos para 
todo o Brasil. 



PCXT/AT 

• Jogos, Software de dominio publico e Share Ware. 

• Gabinetes, Fontes, Monitores, Impressoras 
e Estabilizadores. 



Sol I cite nosso 
-catalogo gratis! < 

1 



= Remessas feltas 
=por Reembolso Postal. 
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Clientes em Alvo 




A SOFTCENTER, mais uma vez ino- 
vando sua linha de servicos direcionada a 
todos os empresarios (lojistas, profissionais 
liberals, etc.), passa a oferecer urn sistema ex- 
clusive que consiste na emissao de mala- 
diret a, onde o pr6prios clientes escolhem que 
tipo de consumidores desejam contatar. 

Para isso a SOFTCENTER ja conta 
com um cadastro de mais de 30.000 nomes no 
Rio de Janeiro e Niter6i. 

Para maiores informa$6es contatar Sr. 
Marcio ou Sr. Alcir - (021) 717-4835 



Sena no MSX 



A Trident Informatica est a lancando um 
programa que ajudara os jogadores da sena a 
realizarem suas apostas. 

Atraves de varias combina^oes 6 
possfvel cercar um grupo de numeros. 

Para maiores informacoes, basta con- 
tatar: 

TRIDENT INFORMATICA 
Caixa Postal 12094 
Sao Paulo - SP - CEP 02098 
Fone (Oil) 298-8712 



LINHA MSX 



Drives 360/720k 

Kit de transformacao 
2.0 e 20+ para 
Expert 1.0 e 1.1 

Mega Game 

Mega Ram Disk 
256/512/768 

Modem DDX 

Total mente Automatico 



AE.&A 

Computadores e Sistemas 



© (021) 
552-4581 

FLAMENGO 
Senador Verguelro, 207/1205 



ASSISTENCIA TECNICA 
MSX. PC 

CONTRATOS DE MANUTENQAO 

i MANUTENQAO DE COMPUTADORES 
CONSERTOS EM PC COM GARANTIA 

Agora voce ja tern uma 

solucao para suas teclas 

apagadas 



% 

in 



O 



ATENCAO 

TEMOS TAMBEM OS 

V1ELHORES USADOS 

DO MERCADO 



o 



Restauramos com silkscreen 
igual ou melhor que o original 




Leia a Biblia 
o seu manual de vida 




LINHA PC 



Monte voce mesmo 
o seu PC 
Damos todo o tipo 
de orientacao 
necessaria 

Fornecemos todas 
as partes nacionais 

Monitores nacionais 
e importados 

Impressoras 
Capas em geral 



O 



PROMOCAO 

CAPAS PARA DRIVE 

PELA METADE DO PREQO 

ENVIAMOS P/TODO O BRASIL 
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RECURSOS DIGITAIS - (011) 825-5240 

RUA CONSELHEIRO BROTERO 589 cj.42 - CEP 01154 - SANTA CECILIA - SAO PAULO - SP 
PARA FAZER OS PEDIDOS PROCEDA DA MESMA FORMA EXPLICADA NO ANUNCIO DO AMIGA 



DISKETTE 5 1/4 - CR$ 720,00 DISKETTE 31/2 CR$ 1.600,00 



JOGOS MSX 1 (Diseo nao incluso) 

Preco Cr$ 800,00 

SUPER MARIO BROS [1d] Aventura 

DOUBLE DRAGON 2 [1d] Aventura 

TARTARUGAS NINJA [1d] <. Aventura 

GREMLINS 2 [1d] Aventura 

GHOSTBUSTER 2 [1d] Aventura 

GEMINI WING [1d] Espacial 

OS INTOCAVEIS [1d] Aventura 

LORNA [1d] Aventura 

JOGOS ESPECIAIS 

TOO BIN - Aventura 

SAINT DRAGON Espacial 

SITO PONS RACE Corrida 

INDIANA JONES 2 Aventura 

FUTEBOL MANEGER » Futeboi 

AFRICAN RALLY Corrida 

CONTINENTAL CIRCUS — Corrida 

PROFESSIONAL TENNIS Tennis 

CARLOS SAINZ TOYOTA Corrida 

CHESS MASTER Xadrez 

FINAL WAR Guerra 

FROG Acao 

MOUNTAIN BIKE RACER „ .. Corrida 

SAR Aventura 

SIR WOOD Aventura 

THE LIGHT CORRIDOR Acao 

WINTER HAWK.. Simulador 



JOGOS MEGARAM 



CADA JOGO CR$ 200,00 FOR JOGO. 
MAX/MO DE 4 JOGOS NO DISCO 5 1/4. 
MAXIMO DE 8 JOGOS NO DISCO 3 1/2. 
(Disco nao Incluso) 

JOGOS MSX 1 - ADAPTADOS 
SEM MEGARAM 

1942 ......Guerra 

FLIGHT SIMULATOR .. Simulador 

DAIVA STORY Estrategia 

SUPER LAYDOCK „ Espacial 

FANTASY ZONE Guerra 

MIRAI Aventura 

VAXOL « Aventura 

FINAL ZONE Guerra 

NEMESIS Espacial 

CADA JOGO CR$ 400,00(1 DISCO CADA). 
DISCO NAO INCLUSO. 



DRAGON SLAYER 4 (MSX 1) 1 DISCC 

NINJA KUN (MSX 2) „ 1 DISCO 

MALAYA (MSX 2) 1 DISCO 

PRECO CR$ 300,00(DISCO NAO INCLUSO) 

JOGOS MSX 720kb ADAPTADOS 
360kb - MSX 2.0 

AKANBE DRAGON 2 DISCOS 

PSYCHO WORLD 2 DISCOS 

DISC STATION 2 DISCOS 

TWINKE STAR 2 DISCOS 

GREATEST DRIVE 4 DISCOS 

SA-ZI-RI 2 DISCOS 

FEEDBACK 2 DISCOS 

FIREHAWK - THEXDER 2 4 DISCOS 

KONAMI GAME COLLECTION „ 2 DISCOS 

HERZOG „ ^ 3 DISCOS 

YOUMAKORIN . 3 DISCOS 

ALESTE SPECIAL- 2 DISCOS 

PRINCESS 3 DISCOS 

ALESTE 2 6 DISCOS 

FAMICLE PARODIC 2 4 DISCOS 

TETRIS 2 DISCOS 

UNDEADLINE , 2 DISCOS 

YS 3 10 DISCOS 

CADA GRAVACAO CR$ 400,00 
DISCO NAO INCLUSO. 

JOGOS MSX 2 - 720kb 

EMERALD DRAGON 5 DISCOS 

PEACH UP 2 DISCOS 

COLUMMS 1 DISCO 

XAK2 6 DISCOS 

CADA GRAVACAO CR$ 400,00. 
DISCO NAO INCLUSO. 

APLICATIVOS MSX 1 

CONTABILIDADE GERAL MSX CR$ 25.000,00 

DBASE 2 PLUS CR$ 32.000,00 

A0UARELA CR$ 10.000,00 

CADCLI CR$ 10.000,00 

FLUXO DE CAIXA CR$ 10.000,00 



RECURSOS DIGITAIS - (011)825-5240 



JOGOS 

R-TYPE 2 Espacial 

STREET ROAD 2 [2d] Corrida/Carro 

ROD LAND Aventura 

MANCHESTER UNITED EUROPE Futebol 

ROLLING RONNY Aventura 

THUNDERHAWK [2d-PB] Simulador/Helicoptero 

BATTLE CHESS 2 [2d] Xadrez 

AMOEBA STRIP [2d] Cassmo 

DARKMAN Aventura 

BILLY, THE KID [3d] Adventure 

ENCANTEDLAND Aventura 

LOTUS SPIRIT 2 Corrida/Carro 

LOGICAL Estrategia 

MONKEY ISLAND [4d] Adventure 

WINGS [2d-1M] ....Simulador/Aviao 

SHADOW DANCER Aventura 

SIMPSONS [2d-1M] Aventura 

EYE OF BEYODER [3d-1M] Adventure/ Acao 

METAL MUTANT Aventura 

NAVY SEALS - ■ Aventura 

CADAVER [2d-PB] -RPG 

THE IMORTALL [2d-1M] RPG 

OBITOS [4d-PB] Adventure/ Acao 

PREHISTORIC Aventura 

SUPER CARS 2 [3d-PB] Corrida/Carro 

ZE COLMEIA - Aventura 

ELVIRA [5d-1M] Adventure/ Acao 

F-19 STEALTH FIGHTER [2d] Simulador/Aviao 

PP HAMMER Aventura 

CRIME WAVE [2d] Aventura 

MERCS [PB] Guerra 

SWITCHBLADE 2 Aventura 

SKI OR DIE Esportes 

CENTURION [2d] Simutador /Guerra 

F-15 STRIKE EAGLE 2 [2d-1M] Simulador/Aviao 

CARCHARODON [PB] Guerra 

LIFE AND DEATH Medico 

BADLANS [PB] Corrida 

LEISURE SUIT LARRY Adventure/Porno 

ESCAPE FROM COLDITZ [PB] Estrategia 

CARTHAGE [2d] Simulador /Guerra 

BRAT [2d] Aventura 

TURBO CUP Corrida 

GP 500cc 2 [2d] Corrida 

INDIANA JONES ADVENTURE [3d] Adventure 

CADA GRAVACAO POR DISCO CR$ 500,00. 
DISCO NAO INCLUSO. 

RUA CONSELHEIRO BROTERO, 589 cj.42 

CEP 01154 - SANTA CECILIA - SAO PAULO(SP) 



APLICATIVOS 

DELUXE PAINT 4 [1M] Editor Grafico/Animacao 

NOISE TRACKER 2 .Editor Musical 

NOISE TRACKER 2 MODULOS [7d] Musicas 

NOISE TRACKER 2 SAMPLERS [4d] Instruments 

PAGE SETTER 2 [2d] Desktop Publisher 

NASP COLLECTION [5d] .Musicas 

KARA FONTS [3d] Pontes 

DISNEY ANIMATION [3d-1M] .Editor Grafico 

ZUMA FONTS [3d] Fontes 

KARA FONTS HEADLINE [2d] Foap/Cabecalho 

SONIX 2.5 Editor Musical 

SONIX MODULOS [2d] Musicas 

AWARD MAKER PLUS Cartazes 

PRINT MASTER Cartazes 

CADA GRAVACAO FOR DISCO CR$ 800,00. 
DISCO NAO INCLUSO. 

DEMOS 

GIGAMIX [2d*-PB] Musical/Grafica 

IRAOUE DEMO [PB] - Demo da Guerra 

GLOBAL TRASH [PB] Musical/Grafica 

PHENOMENA DEMO [PB] Musical/Grafica 

HEAVY METAL [2d] Musical 

OUARTEX-DEMO - Musical/Grafica 

MEGA-DEMO Musical/Grafica 

CADA GRAVACAO POR DISCO CR$ 700,00. 
DISCO NAO INCLUSO. 

PB - PAL BOOTER / * - 2 DRIVES. 
1M - 1 MEGA DE MEMORIA. 



PEDIDOS 

1- Relacione na folha de pedido os programas 
que voce deseja adquirir. 

2-FORMA DE PAGAMENTO: 

A-Cheque Nominal: Envie junto ao pedido em 
nome de Recursos Digitais Info, e Com. Ltda. 

B-Deposito Direto: Banco Bradesco, Agencia 
0130-9, Conta 66617-3. 

C-Reembolso Postal: Voce so paga ao retirar 
o pedido na Agencia mais proxima de sua 
casa. Ha urn acresimo de 10%. 
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Analise Tecnica do MSX 
Turbo R - parte final 



Na terceira e ultima parte desta breve 
analise tdcnica do MSX Turbo R, 
apresentamos as novas funcoes que 
foram adicionadas ao BIOS do computador. 
Essas funcoes vem complementar o conjunto 
de funcoes do antigo BIOS para controle do 
novo hardware do Turbo R. 

Sao ao todo 14 funcoes adicionadas, 
retiradas e/ou alteradas. A tabela 1 mostra a 
relacao de rotinas modificadas no BIOS. 



Tabela 1 


Funcoes adicionadas 


CHGCPU 




0180H 


GETCPU 




0183H 


PCMPLY 




0186H 


PCMREC 




0189H 


Identificador do BIOS 


ID ROM 




002DH 


Funcoes retiradas ou 


alteradas 


GTPDL 




OODEH 


TAPION 




00E1H 


TAPI 




00E4H 


TAPIOF 




00E7H 


TAPOON 




OOEAH 


TAPOUT 




OOEDH 


TAPOOF 




00FOH 


STMOTR 




00F3H 


GTPAD 




01ADH 



Na tabela 2, encontramos um pequeno 
resumo do que faz cada nova funcao adi- 
cionada ao BIOS. Outras funcoes foram 
suprimidas, porque, devido a ausencia da fita 
cassete no Turbo R, nao cram mais neces- 
sarias. 

Quando se faz uma chamada as rotinas 
de manipulacao do cassete, por exemplo, 
ocorre apenas uma indicacao de erro, scm 
maiorcs procedimentos. 

Para adicionar as novas funcoes sem al- 
tcrar a capacidade da ROM principal, foram 
suprimidas da BIOS as rotinas de mani- 
pulacao do paddle e da ligth-pen. Todas 
chamadas a essas rotinas tambcm retornam 
com erro. 

Como estas alteracoes, o byte iden- 
tificador do BIOS tambem foi alterado, para 
que um programa qualquer possa saber se 
possui ou nao as rotinas que necessita. Podc- 
se saber a versao da BIOS apenas consul- 
tando o conteudo do endereco 002DH da 
ROM principal. No caso do Turbo R, cste 
valor foi alterado para 03H. 



Tabela 2 


Rotina 


Funcao 


CHGCPU 


Mudar a CPU. Esta 
6 uma operacao 
delicada que nao 
deve ser realizada 
fora do BIOS. 


GETCPU 


Verificar que CPU 
esta cm funciona- 
mento (Z80, R800 
ROM, R800 DRAM) 


PCMPLY 


Reproducao de som 
utilizando o proces- 
sador de FM (PCM) 


PCMREC 


Gravacao de PCM 
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Instrucoes do R800 

Assim como o Z80, o R800 possui seu 
conjunto de instrucoes. Os registradores do 
R800 1cm os nomcs dos registradores do Z80. 
Alias, sendo possi'vcl Iratar os registradores 
IX e IY de modo difercnte no R800, 6 
possfvel rcfcrcncia-los como IXH, IXL, IYH 
e IYL como registradores independentes de 
8 bits. 



Tabela 3 


Z80 


R800 


Descricao 


ex de.hl 


xch de.hl 


troca dc com hi 


ex (sp),hl 


xch (sp],hl 


troca valor no stack com hi 


exx 


xchx 


troca os registradores be com 
bc',de com dc' c hi com hi' 


cpi 


cmp 
a,[hl++J 


compara blocos na memoria 


Idir 




movem [hi + + ],[de + + ] 
transfere blocos na mem6ria 


jp mem 


br mem 


desvio para outra posicao da 
memoria 


jr desl 


short br desl 


desvio relativo 


aad 


adj a 


a j iislc decimal 



O conjunto de instrucoes do R800 podc 
ser considerado como urn superconjunto de 
instrucoes em relacao ao Z80. Isto porque 
todas as instrucoes do Z80 rodam no R800, 
mas nao o contr&rio. 

A tabela 3 mostra algumas diferencas 
entre os mneumonicos do Z80 e o R800, 
por6m com efcitos identicos. A tabela 4 
mostra novas instrucoes incorporadas ao 
R800. 



Tabela 4 


Instrucao 


Descricao 


Id ixh.r 


atribui a 
registrador de 
indice de 8 


mulub a,r 


mull i plicae;"" > de 8 
bits 


muluw hl,ss 


multiplicacao de 16 
bits 



Assim que conseguirmos novas informa- 
coes sobre o novo MSX Turbo R, scrao 
publicadas em CPU. Estamos pesquisando. 
Ate a proxima. 



A analisc tccnica do M.SX Turbo R foi auxiliada pclas 
reportagens publicadas na conceituada revista MSX 
Magazine japonesa. 
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Software e Inform&tica Ltda, 



Rua Cel. Xavier de Toledo, 71 

32 andar - Cj.302 - Centra - Sao Paulo - SP 

CEP 01048 - Tel.: (01 1) 258.2343 



[ Novidade MSX 1 .0 


MEGARAM1.0 
Dragon Slayer IV 


MSX 2.0 720 Kb 


Batman the movie 


Eggerland II 


Emerald Dragon 


The Intocables 


Fantasy Zone 


Fray 


Indiana Jones 3 


Hid Lid II 


Xakl 


The Ghostbusters 




Xakll 


Double Dragon 2 


MEGARAM 2 


Quinpl 


Gremmilins 


Mr. Ghost 


Columns 


Mario Brass 2 


Animal Wars II 


Pink Sox 


Sir Wood 


Malaya Explores 


Ishido 


S.A.R. 


Return of Ishtar 


D.C. Conection 


Tenis Prof. 




Kagueiro Meiku 



CHEAT BOOK #1 

O livro mais esperado do ano com 

dicas para MSX 1.0 e MEGAROM 1 

e2. 

Agora voce termina aquele jogo 

complicado. 

PC XT AT 

Solicite tambem lista de 
programas (jogos e aplicativos) 
para seu PC. 



Equipamentos, Suprimentos, Consulte nossos pregos - Solicite catalogo gratis por carta ou telefone. 
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SUA IMAGINAgAO E O LIMITE... 

TEMOS O MAIS COMPLETO 
SORTIMENTO DE PRODUTOS PARA 

LINHA AMIGA 



HARDWARES & SERVIQOS PARA AMIGA 



TUDO EM PROMOQAO 



GARANTIA DE 30DIAS • PRONTA ENTREGA OU ENCOMENDA RAPIDA 
PREQOS SOB CONSULTA 



• A-501 (Expansao de memoria externa p/ 1 Mb com Clock) 

• A-520 TV MODULATOR (NTSC)(PAL-M) 

• Chip SUPER AGNUS (Instalacao gratuita) 

• Computador AMIGA 500 (512 Kb) 

• Computador AMIGA 500 (1 Mb) 

• Computador AMIGA 2000 (Configuracao variada) 

• DIGIVIEW (Digital izador de imagens — Acompanha manual 
e software) 

• EXTERNAL DRIVE 3 1/2 A-1011 (Original da Commodore) 

• EXTERNAL DRIVE 5 1/4 (880 Kb, completo com gabinete, fon- 
te e cabo) 

• IMPRESSORA CITIZEN 200-GX COLOR (9 pin., 80 colunas, 
com Kit-Color) 

• PERFECT SOUND SAMPLER (Digitalizador de sons) 

• SUPRA RAM CLOCK (Expansao de memoria externa p/ 1 Mb 
com Clock) 

• SUPRA RAM 2 MB (Expansao de memoria. Chega ate 8 Mb) 

• WINCHESTER 42 MB (4 Mb RAM) 



TRANSCODIFICACAO DE A-520 (NTSC para PAL-M) 

INSTALACAO DE 1 MB INTERNO 

IMPRESSORA CITIZEN GSX-140 COLOR (24 pin. 80 colunas, 

com Kit-Color) 

IMPRESSORA CITIZEN COLOR 132 COLUNAS 

INTERFACE MUSICAL MIDI 

MODEM 1200-RS 

MONITOR RGB 1084-S 



MANUTENCAO 
E ASSISTENCIA TECNICA 
PARA TODA A LINHA 
COMMODORE AMIGA 



vuli 



d .kgb 



•WAUWSrrv 




SOFTWARE 



• Mais de 800 tftulos disponfveis de software 

• Aplicativos e utilitarios para todas as areas: Grafica & Video, 
Texto & Desktop Publishing, Musical, 3D-CAD... 

• Dezenas de Demos: Graficos, Musicas, Animacoes, Eroticos, 
Exclusivamente importados 

• Gravacoes em disquetes 3 1/2 e 5 1/4. 

• Manuais Originais de diversos utilitarios 

• OS MELHORES GAMES. Muitas Novidades: 

Final Fight. Final Blow, Last Battle, Scooby Doo, Terminator II, 
Last Ninja III, Manchester United II, Kick Off Europe, Battle Is- 
le, Pit Fighter, Magic Pockets, Alien Storm, Robozone, Blue 
Bross, Flight The Intruder, Master Detective, Elf, Rodland, Chaos 
Strikes Back, R-Type II, Space Quest IV, Utopia... 



SOFTWARES ORIGINAIS 

AMIGA VISION — Editor grafico para vfdeo c/ editores de tex- 
to e sons. Em 4 disquetes com f ichario e manual ilustrado. 

AMIGA APPETIZER — Editor grafico-texto-musical para ini- 
ciantes. Em disco com livreto. 

AMIGA STARTER — Editor grafico, editor detextos + Jogos 
(F/A 18, F40 Pursuit, Indiana Jones III) em 7 disquetes com 
manuais. 



Miy pi 



AMIGA CHEAT by AVALUON (do n? 1 ao 25): 
relacao com dicas, passwords, fases secre- 
tas. imunidade total, vida infinite, tempo In- 
finito, etc. Muitas Iniditas! Agora voc§J6po- 
de chegar ao final de mats de 190 jogos de 
Amiga. Pega gratis o numero do seu AMIGA- 
CHEAT ao comprar softs de Amiga na 
AVALLQN. 




AVALLON INFORMATICA LTDA 

AV. ALMIRANTE BARROSO, 22 SALA 602 - CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ 
- CEP 20031- AO LADO DO METRO CARIOCA - DAS 9:30 AS 18:30 HS 

tel (021)262-1636 



A- MSX- PC 



DESPACHAMOS 
PARA TODO BRASIL 




JOGOS 



• Os melhores jogos 
para MSX1 (EXPERT. HOT- 
BIT, PLUS e DDPLUS), MSX2.0, MEGARAM 1, e 
2.0 e 2DD. 

• sao mais de 1000 jogos selecionados para o 
seu lazer. GravacSo em disquetes 5 1/4 e 3 1/2. 

• Colecoes em disquetes com 20 exelentes jo- 
gos auto-executaveis por disco. Do n ? 1 ao n ?5. 
Ideal para quern inicia no MSX. 

• Todos os lancamentos nacionais e importados. 






DIVERSOS 



Sistema Grafico para Desenho*. Sistema Desk- 
top Publishing*, DOS*, Copiadores Diversos*, Edi- 
tor de Video*, Editor Musical*, Graficos 
Estatisticos* Curso de Datilografia, Curso de Ves- 
tibular, Curso de Basic, Complementos Graficos 
(Shapes, Alfabetos, Telas, Bordas), Softs Educa- 
tivos, SENA-Soft, LOTO-Soft, Sistema CAD* e mui- 
to mais! 

* Acompanha manual cm portugues 



LINGUAGENS E 
COMPILADORES 

Aztec C*. Biblioteca G C (ASCII/Z80), 
Turbo Pascal* Cobol 80*. Devpac 80 
(MON 80, GEN 80, ED80)*, Forthran. 
Mumps, MBasic, Forth, Mega- 
Assemlber (disco ou cartucho)*, Mi- 
cro Prolog* Macro-ASM 80*. Turbo 
Modula 2*. Lisp* PLM, Hot-Logo (em 
cartucho)... 

'signmca que o soft possui manual opcional em 
ingles ou portugues 






APUCATIVOS 
PROFISSIONAIS 

Banco de Dados, Planilha de Calcu- 
los, Editor de Texto, Contabilidade 
Certa, Mala Direta (cadastro de clien- 
tes), Controle de Estoque, Agenda, 
Ficharios, Calculos Estruturais, Flu- 
xo de Caixa, Controle Bancario, Ca- 
dastro de Produtos... 



OBS.: Os softs acimaacompanham manual em 
portugues. 



PERIFERICOS E SUPRIMENTOS 

Todos com 1 ano de garantia • Pagamento em 2 vezes 



PRONTA ENTREGA: Drives DDX: 5 1/4 360 
Kb, 5 1/4 360/720 Kb, (completos com in- 
terface, gabinete, fonte, disquete com DOS 
e Jogos — brindes e descontos nas com- 
pras a vista) • Kit e adaptacao para MSX 2.0 



e 2.0+ (somente em micros Expert 1.0 e 
1.1) • Interface para drive • Gabinete c/fon- 
te para drive • MEGARAM 256 KB • MEGA- 
RAMDISK(256, 512, 768 KB) • Disquetes 
5 1/4 e 3 1/2 • Joysticks 




Se voce alnda nao tern o nosso cata- 
logo completo com informacoes e pre- 
90s de todos esses produtos anuncia- 
dos e multos outros, nao perca tempo. 
Envle-nos uma carta com letra legivel, 
endereco completo e telefone (se tiver) 
sollcltando o seu. £ gratis e automati- 



camente voce sera cadastrado. Para 
comprar nossos produtos sem Ir a Aval- 
Ion, basta llgar (021) 262-1636, 
informar-se sobre o valor dos produtos 
desejados e como efetuar o deposlto 
em nossa conta bancaria, ou envlar o 
cheque nominal. 




PC-XT / AT-286 / AT-386 



PRONTA ENTREGA OU ENCOMENDA RAPIDA 

ORQAMENTO SEM COMPROMISSO PARA 
QUALQUER CONFIGURAQAO 

TAMBEM TEMOS: 

• KITS • PLACAS PARA VIDEO 

• WINCHESTER 44/80 Mb • IMPRESSORAS 

• DRIVES (5 1/4 e 3 1/2) • MONITORES 




TODOS COMPLETOS 

COM 2 DRIVES, WINCHESTER 44/80 MB, 

GABINETE/FONTE. MONITOR 

MONOCROMATICQ. INSTALACAO GRATIS 

CONSULTE-NOS! 



VIDEO-GAMES 

& 
CARTUCHOS 




NACIONAIS E 
IMPORTADOS 

(A vista ou em 2 vezes, o menor 
preco) 

PRONTA ENTREGA OU 
ENCOMENDA RAPIDA 

• GAME-GEAR 

(cl ou sem Adaptador de TV) 

• MEGADRIVE/GENESIS 

• NINTENDO/PHANTOM 

• SUPER FAMICON 

• NEO-GEO 

• CARTUCHOS EM GERAL 
PARA TODOS 

OS CONSOLES 

(Relacao no local) 



O MSX e a Musica 



ANTONIO 
FERRAO NETO 



Muitas vezes o usudrio do MSXdeixa 
de utilizar todos os recursos que este 
equipamento dispoe e acaba trocando 
de equipamento por imaginar que o 
MSXestd superado. Muitas vezes o 
usudrio acaba trocando o seu MSX 
por um micro de 16 bits importado 
por vias ilegais e com um preco 
equivalente ao do MSXvendido no 
Brasil. Esta ilegalidade tern sido too 
comum neste pais que o parque de 
micros importados ilegalmente e, de 
longe, muito maior que o de micros 
nacionais instalados no Brasil. Este 
fato ndopode ser verificado atraves 
de numeros porque e impossivel con- 
tar quantos micros importados ilegal- 
mente existem instalados no Brasil, 
mas as empresas que recebem 
chamadas de manutenqdo em micros, 
facilmente constatam este fato. Cabe 
aqui lembrar que existem lojas no 
Paraguai e nos EUA preparadas para 
vender microcomputadores 
especificamente para os brasileiros 
turistas ou contrabandistas. Em 
Miami, por exemplo, todos os 
funciondrios de algumas lojas falam 
fluentemente o idioma portugues. 
A aceitacdo destes equipamentos por 
parte dos usudrios brasileiros nada 
mais e do que uma resposta a esta 
reserva de mercado, que no minimo 
deve ser considerada imbecil. A unica 
industria nacional que realmente 
pode se considerar beneficiada com 
estes 16 anos de reserva de mercado e 
a industria do contrabando. 



A esta altura, o leitor deve estar per- 
guntando: E o que tem tudo isto a 
ver com o MSX ou com a MUSICA 
NO MSX? A resposta 6: TUDO. 

Em primeiro lugar, nao 6 correto com- 
parar o preco de um PC XT importado 
ilegalmente com um MSX nacional, mas 
pode-se comparar o preco de um PC XT 
com, por exemplo um MSX Turbo R da 
Panasonic. Em segundo lugar, se o usuario 
pensa em entrar nesta frendtica corrida para 
adquirir um PC XT para utiliza-lo na area 
musical, sem mais investimentos, 6 melhor 
adquirir um MSX, mesmo que seja nacional. 
A utilizacao de um micro padrao IBM- 
PC/XT/AT/PCjr na area musical somente 6 
possi'vel com a aquisicao de placas e 
softwares especificos que custam varias vezes 
o preco do pr6prio micro. 

Para o usuario profissional da area 
musical, e bom lembrar que por melhor que 
seja um micro, ele sempre sera inferior a um 
sintetizador, que foi construi'do especial- 
mente para esta finalidade, no que diz 
respeito a qualidadc espectral dos sons 
produzidos. 

Para o usuario hobista, e melhor usar a 
musica no micro, do que o micro na musica. 
Em outras palavras, p que se deve esperar 6 a 
producao de musicas simples, como a dos 
jogos do MSX, usando muito mais os con- 
ceitos musicais e a arte musical do que os 
conceitos de programacao. 

A cxistencia, no MSX, de tres geradores 
de som, 6 a principal razao para escolher esta 
maquina como uma introducao a computa- 
cao na musica. 

Uma grande aplicacao de um micro na 
musica acontece no controle de diversos ins- 
trumentos musicais dotados de uma interface 
MIDI. Neste caso o micro assume um papel 
importantfssimo e podera executar tarefas 
indditas na criacao ou execucao da musica. 

Mesmo um MSX pode ser considerado 
rapido demais para controlar instrumentos 
musicais. Tudo o que um instrumento 
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"MIDIado" necessita receber 6 a definicao 
das nolas, tempos e sincronismo para pro- 
dnzir os sons. 

O envio destes dados demora uma fra- 
$ao de segundo, mas o instr umcnto demorara 
muito mais tempo para reproduzir o som. A 
velocidade do homem 6 suficiente para os 
instrumentos musicais. 

O MSX pode se transformar em urn 
notavel maestro, juntamente com o usuario, 
controlando uma orquestra de instrumentos 
absolutamente fi6is ao seu comando. Entre 
estes instrumentos podera haver um sin- 
tetizador ou sampler. A musica podera ser 
composta individualmente em cada ins- 
trumento, atravds de sua simples execugao no 
instrumento e uma posterior correcao dos 
dados enviados ao micro, at raves de um 
editor de performance, ou entao, a musica 
poder6 ser composta atravds de um editor de 
partituras na tela do micro, que sera 
postcriormente traduzida cm comandos a 
serem enviados a cada instrumento. 

Nao ha praticamente nenhuma limitacao 
relativa ao hardware do MSX que impeca a 
sua utilizacao no controle de instrumentos 
musicais. A empresa gaucha Digimer lancou 
recentemente uma interface MIDI compa- 
tfvel DMC-100 que reune grande parte das 
features ja comentadas. Alem disso, a 
simplicidade do hardware do MSX pos- 
sibilita a construcao de pequenos projetos, 
com a simplicidade que lhe 6 peculiar. 

Com relacao ao software, o MSX possui 
alguns programas de boa qualidade, mas nao 
possui nenhum editor de partituras musicais 
que possa ser reproduzido na impressora, 
ocupando toda a folha do formulario 
conti'nuo. 



Nao pretendo neste artigo amaldicoar a 
escuridao: prefiro acender uma vela, publi- 
cando um EDITOR DE PARTITURAS 
INEDITO para o MSX. 

O Editor de Partituras 

Se voce e musico e possui um MSX, 
guarde esta revista, pois este editor e inedito 
para esta linha de equipamentos. O editor e 
composto por tres programas em BASIC lis- 
tados neste artigo (PRG0.BAS.PRG1.BAS e 
PRG2.BAS) e as tres rotinas em formato 
binario (LINLIM.BIN, REL.BIN e 
RELOC.BIN) que sao integrantes do utili- 
tario PRAM - Printer Ram, comercializado 
pela Toquebyte Informatica. 

Apcsar de relativamente pequenos, os 
programas em Basic sao os responsaveis em 
transformar a PRAM neste poderoso editor 
de partituras. 

O usudrio podera modificar estes pro- 
gramas a fim de atender as suas necessidades 
especi'ficas, como por exemplo, mudar o for- 
mato dos simbolos musicais. As rotinas da 
PRAM podem ser ignoradas quanto ao seu 
funcionamento interno, da mesma forma que 
ignoramos o funcionamento interno de uma 
impressora quando estamos interessados 
apenas em imprimir uma listagem. 

A PRAM pode ser entendida como uma 
tela virtual, com uma resolucao de 480x767 
pontos, podendo-se desenhar linhas ou pon- 
tos, visualiz£-los na tela ou imprimi-los. 
Como a resolucao da tela 6 bastante inferior 
a da PRAM, a visualizacao somente 6 
possivel atravds de trechos que podem ser 
mudados ao comando das setas, efetuando-se 
o efeito de "SCROLL" (rolamento) ao longo 
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MSX 



HARDWARE 



Dt*»DOX»1/aE6l/4 
M*B*Q«n>«2S6 

tfganm 256, 912 » 

768KbD0X 

KR da Trntatoma^to 

#2,0 • 2,0* 

Memory Mappw DDK 

ImpfMafim 

Moniot 



Software 

• Jogoa* Aptcafiw* 

• O m*k>f *c«rvo do 
BtMll, origlrml* • 

■■\ :/;.*»« WppGMeo 




PC 



HARDWARE 

• PC XT, a dri»»«,i 
monBor, toel»doW30 ■■; 

• Impnuoru 

• Wlncrxaur 

• Moo«m 

• Moum 

• M<irt«o™.CQ>WQA 



• TV CMptar (irana- 
fcxtm auaTVoolortda 
am monliof eetorido 

' COA) 

SOFTWARE 

• Jogoc • apdeattwoa 







SOFTHOUSE 

Fone (0186) 61-2687 

Av. Marechal Floriano 1220 

Guaratapes - SP - CEP 16700 

Solicite catalogo e 

receba um disquete 

(tudo gratis). 
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Figura 1 - Tela do Editor de Partituras 
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de toda a PRAM. A PRAM efetua este 
"SCROLL" sem acessar o disco, o que 
garante uma boa performance operacional, 
diminuindo consideravelmente o tempo para 
se posicionar a tela na regiao descjada da 
PRAM e tamb6m evitando os erros de E/S 
tao comuns para as interfaces c drives 
nacionais. Outra caracteristica importante a 
ser comentada nesta ocasiao 6 que a PRAM 
permite mostrar um esboco de todo o 







conteudo da PRAM, simul- 
taneamente a sua visualiza- 
cao. 

A figura 1 mostra uma 
impressao da tela do MSX 
no momento em que o 
usuario est£ editando uma 
partitura musical. O retan- 
gulo na parte direita da tela 
reprcscnta toda a folha do 
papel da impressora (tama- 
nho A4). 

Veja que podem ser 
visualizadas, em baixa reso- 
lucao, as oito pautas dispo- 
niveis para a edicao ncsta 
pagina. Dentro destc retan- 
gulo existe um outro mcnor e 
representa a tela c o trecho 
da PRAM que esta sendo 
visualizado neste instantc. 
Este pequeno retangulo po- 
de se mover ao comando das setas, sendo 
acompanhado pela tela, que semprc mos- 
trara a regiao indicada por este retangulo. 
Alcm destes retangulos, existe o cursor que 
podera ser visto na tela cm seu tamanho nor- 
mal, ou no esboco da PRAM, em tamanho 
reduzido. O cursor poderd eventualmcnte 
sair da tela, mas continuara sendo visto no 
esboco da PRAM. O cursor ira parar quando 
chegar os limites da PRAM. 



<a 



PERIFERICOS 

nravF-? COMPUTADORES 

INTERFACES MONITORES 

MEGARAM 



IMPRESSORAS 



AAA 



solicite 
catAlogo 

GRATIS 




JOGOS 

64 Kb MSX 1.2E2 + 

MEGAROM DE MSX 1. 2 E 2 + 

720KbP/MSX2E2t 

P/ EXPERT PLUS E DO PLUS 



APLICATIVOS 

P/MSX I.2E2 + 



FAQA SEU PEDIDO OU SOLICITE 

catAlogos A: 

RUA SABINO FRANCO DE CAMARGO, N° 38 
ITATIBA-SP- CEP 13250 



A&R ON-LINE 

• TELEFONE: 

PELO (011) 435-4367 VOCE FA2 
SEU PEDIDO E N6S O EN- 
VIAREMOS VIA SEDEX 

• VIDEO TEXTO: 

NA CENTRAL (01 1) 1483 UM 
ADAO & EVA PS: SOFTSMSX 
VOCE DEIXA O SEU RECADO. 
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No Editor de Partituras, quando o 
movimento for vertical o cursor ira parar nas 
pautas no caso do simbolo ser uma clave ou 
nas linhas e entrelinhas no caso do simbolo 
ser uma nota ou outro qualquer. No movi- 
mento horizontal, o cursor nao sofre saltos. 

Durante a edicao, a qualquer momento, 
o usuario podera trocar o simbolo musical a 
ser desenhado, simplesmente pressionando 
as teclas: 



"S" ou "s" 


Clave de Sol 


"F ou "f 


Clave de Fa 





Semibreve 


1 


Minima 


2 


Seminima 


3 


Colcheia 


4 


Semicolcheia 


5 


Fusa 


6 


Semifusa 


7 


Ponto 


8 


Barra de compasso 


"M" ou "m" 


Muda a area de 
visualizagao 



Como ja foi dito, o usuario podera 
modificar o formato dos simbolos ou acres- 
centar outros conforme o seu desejo. Para 
isto, o usuario deve cxaminar o programa 
"PROGO.BAS". Cada simbolo musical 6 com- 
posto por Ires sprites 16x16, que serao 
"carimbados" simultaneamentc na tela do 



MSX e na PRAM durante a edicao. O for- 
mato dos simbolos musicais esta definido nas 
linhas "DATA". 

Observe que existem tres seqiiencias de 
dados em cada uma das linhas. A primeira 
sequencia define o sprite inferior, a segunda 
o sprite central e a terceira o sprite superior. 
Exemplificando, a clave de Sol foi definida 
da seguinte forma: 



03 
03 
03 



39 . . • 
OF . . . 



00 
00 
00 



00 
00 



90 



... IS 

... IB 

... It 

... 30 

... 10 

... CO 

... 10 



OF ... . 
IF ... • 
ID ... • 
19 . . • • 
11 . . * * 


a a a a 

a a * a 
* * . * 


















. . . • 




.... 00 


67 . * * . 


. # * * 


« • * • 


«... Ft 








a * a . 4B 
« ... 42 


12 . . * * 

OC . . . . 


• * . . 


• * * * 

a • a . 


. . . . FO 

.... BO 











30 
30 
60 
CO 



00 
00 
00 
00 



SPRITE SUPERIOR 



SPRITE dHTML 



SPRITE INFERIOR 




ANDALE SOFTWARE 

Distribuidor autorizado 
MSX-SOFT 

Tel.: (021) 592-7456 
RIO DE JANEIRO 



Jogos e aplicativos 1 .0, 
1.1,2.0, 360 e720K. Mais 
de 4000 programas, in- 
clusive novidades e 
Memory-mapper. 
Catalogos gratis. Remes- 
sa para todo o pals. No 
Rio entregamos a 
domicflio. Melhor prego. 



a Drives 
a Megaram 
a Impressoras 
a Modem 

a Transformacao 2.0 e 2.0+ 
a Interfaces e Monitores, com 
garantia de urn ano 

Cliente da Andale tern cartao 
CfediSoft e paga em ate 3 vezes 
sem juros. Temos tudo para 
MSX 



Jogos de PC: 

Temos os me I h ores. 

Grande varledade. Ex- 

celentes precos. SolicKe o 

nosso catalogo gratis 

LANQAMENTO MSX: 

PERSON - personallzador 

de discos. Exclusivo. 

Cr$ 9.000,00 
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A linha "DATA" correspondente fica: 

DATA 

00OO387C7C7C390F0O0O000O0O00O0O0 

20202 02060C080000000000000000000 

i 

0F1F1D393171674E4C4C442432180C07 

0000000000E0F89C8E8E4E4E4C48F0E0 

t 

00000000000000010303030202030307 
000000002070D89818181830EOC08000 

Ainda no programa "PROG0.BAS", se 
for acrescida uma linha "DATA", na linha 10, 
o valor "30" da instrucao "FOR N= TO 30 
STEP 3" deve ser alterado para "33", ficando 
"FOR N = TO 33 STEP 3". Este valor deve 
ser sempre igual ao triplo do numero de li- 
nhas "DATA". 

O programa "PROG2.BAS" tambdm 
deve ser modificado. Na linha 45 deve-se 



acrescentar na string "SsFfDd0123456789 
Mm" o caracter correspondente ao sfmbolo 
desejado. Na linha 60, a modificacao tambem 
devera ser efetuada. O valor de "N" sera igual 
H posicao do caracter na string, correspon- 
dente. Veja que o caracter "d" ou "D" nao 
esta sendo usado, embora ele esteja contido 
na string. Para o leitor definir, por exemplo, a 
clave de DF, al6m de alterar o programa 
"PROG0.BAS", como foi comentado acima, 
incluindo ap6s a segunda linha "DATA" (ter- 
ceiro sfmbolo) a definicao da forma dos 
sprites que irao compor a clave de D6, no 
programa "PROG2.BAS", o leitor deverd 
aumentar um espaco no initio da string 
"0123456789" da linha 60, ficando 
"0123456789", sendo que a posicao cor- 
respondente ao caracter "0" nesta string seja 
4. Nesta mesma linha, a expressao N = 3*(N- 
1) nao deve ser alterada. Ela ira transformar 
o valor "N" no triplo do seu valor, diminufdo 




REEDICAO CPU 



Agora voce ja pode completar sua colecao 
da revista CPU ! 



Atendendp os inumeros pedidos dos nossos lei- 
tores, colocamos em pratfca a reedicao das ediooes 

da revista CPU/MSX. 



Viabilizamos o projeto, precisamos obter a confirmacao do 
seu pedido o mais breve possivel. 

A reedicao das revistas foram feitas em dois volumes enca- 
dernados, um contendo as edicoes 01 a 05 e o outro contendo as 
edicoes 06 a 1 da revista CPU/MSX. 



COMO CALCULAR PAGAMENTO: 

Preoo de capa da ultima edlcao multiplicado pelo numero 
deexemplaresencadernados +30%. 

Para efetuar seu PEDIDO, envie cheaue nominal fc corresDondencia 
devkJamente assinada mencionando a reedicao encadernada da revista 
CPU que gostaria de receber para: 



BONUS RIO EDITORA LTDA 

Av. Nossa Sra. de Copacabana 605/404 

Copacabana - Rio de Janeiro - RJ - CEP 22040 

Acataremos seu pedido e enviaremos seus exemplares da CPU encadernados. 

Nao perca a chance de completar sua colecao. 
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de um. Em outras palavras, os valores de "N": 
1,2,3,4,5,6, por exemplo, scrao convertidos, 
respectivamente para: 0,3,6,9,12,15. 

Estcs valores serao os proprios numcros 
dos sprites. Se o caracter a ser acrescentado 
csliver no final da siring "SsFfDd0123456789 
Mm", nao sera" necessario aumcnlar espacos 
na string "0123456789". Proceda como mostra 
a linha 65 do progama "PROG2.BAS", crian- 
do uma linha especialmente para este carac- 
ter. Observe que o caracter "9" nao esta 
scndo usado. 



Abaixo segue uma breve descricao do 
programa "PROG0.BAS". 



1 rem pr960.bas 

10 SCREEN2.2:F0RN=0TD30STEP3:F0Rl1=NT0N+2 

:READC$:FQRI=1T063STEP2:B$=B$+CHR*(VAL(° 

ih"+HIDJ!C$,l,2!);:NEni:SFRITE»(J)=B$:B 

$=*":NEXTJ:NEXTK 

20 SPRITE$(63)=STRIN6$(6,192)+STRING$!26 

,0.) 

30 BSAVE "Eprite=\14336, 16352,5 

40 RUN"PRDG1.BAS" 

50 DATS 0000387 C 7C7 C-3 90F 00000 0000000 0000 

2020202060C080000000000000000000,OF1F1D3 

93171674E4C4C442432180C070000000000EOF89 

C8E8E4E4E4C48F0E0, 0000000000000001030303 

020203(r307000000002070D89818181B30EOC080 

00 

60 DATA 00000000000000000000000000000000 

00000000000000000000000000000000, 1F33217 

87C7C7C3B0O0103070E1C30O00OC0E6E6EOEOE0E 

6E6COC08000000000, 0000000000000000000000 

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo 

00 

70 DATA 000000000000000000003E6341673COO 

00000000000000000000000000000000,0000000 

0000000000000000000000000000000000000000 

00000000000000000,0000000000000000000000 

0000000000000000000000000000000000000000 

00 

80 DATA 000000000000000000003E6341673COO 

80808080308080808080808080000000,0000000 

0000000000000000000000000000000000000000 

O00B03O8030S08O80 , 0000000000000000000000 

0000000000000000000000000000000000000000 

00 



90 DATA 000000000000000000003E7F7F7F3COO 
80803080803080808080808080000000,0000000 
0000000000000000000000000000000000000000 
00080808080808080 , 0000000000000000000000 
0000000000000000000000000000000000000000 
00 

100 DATA 000000000000000000003E7F7F7F3C0 
082818181818182848080808080000000.000000 
0000000000000000000000000000000000000000 
000080B0C0C0E0F884 , 000000000000000000000 
0000000000000000000000000000000000000000 
000 

110 DATA 000000000000000000003E7F7F7F3CO 
0B2C1E1F9B482828286B48B8080000000, 000000 
0000000000000000000000000000000000000000 
00008080COCOEOF884 , 000000000000000000000 
0000000000000000000000000000000000000000 
000 

120 DATA 000000000000000000003E7F7F7F3CO 
082C1E1F984B282828684888080000000, 000000 
00000000000000000000000000000000008080CO 
C0E0F8B4C2C1E1F984, 000000000000000000000 
0000000000000000000000000000000000000000 
000 

130 DATA 000000000000000000003E7F7F7F3CO 
OB2C1E1F9848232323684888OBOOO0OO0, 000000 
0000000000000000000000000080COCOEOF884C2 
C1E1F984C2C1E1F984, 000000000000000000000 
0000000000000000000000000000000000000000 
0B0 

140 DATA 0000000000000000000000000000000 
OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOCOCOOOOOO , 000000 
0000000000000000000000000000000000000000 
000000000000000000,000000000000000000000 
0000000000000000000000000000000000000000 
000 

150 DATA B080B080B080B080B08080B08080800 

000000000000000000000000000000000 , 808080 

8080808080808080808080808000000000000000 

000000000000000000,908080803080808080808 

0808080808000000000000000000000000000000 

000 

A linha 20, define o sprite que scrii 

usado para indicar a posicao do cursor 

dentro do retangulo aonde esta contido o 

esbocp da PRAM. A linha 30 grava num ar- 

quivo chamado "sprites", o trecho da VRAM 

aonde estao definidos os formatos dos sprites 

a serem utilizados, futuramente pelo editor. 

Voce podcra gravar ncstc arquivo at6 20 

figuras, ou seja, 60 sprites (cada figura possui 
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3 sprites). O sprite de numero 63 foi utilizado 
na linha 20. Caso as 20 figuras nao sejam sufi- 
cientes para a sua necessidade, o leitor 
podera criar outros arquivos, evidentemente 
com outros nomes, incorporando ao editor 
("PROG2.BAS") uma rotina capaz de car- 
regar os outros arquivos, a crit6rio do 
usuario. 

A flnalidade deste programa c somente 
definir os sprites que serao usados no editor, 
gerando o arquivo "sprites". Apos rodar uma 
unica vez, o arquivo "sprites" ja cxistira e o 
usuario nao precisara roda-lo novamente. A 
carga poderS ser efcluada atravds do 
programa "PROG1.BAS", diretamente. 

! REM PR061.BAS 

10 BLOAD "RELOC . PIN" f R : RUN n PR0S2 . BAS" 

Finalmcntc na linha 40 6 executado o 
programa "PROG1.BAS". O programa 
"PROG1.BAS" possui apenas uma linha que 
tern a finalidade de carregar e executar a 
rotina "RELOC.BIN" (rotina integranlc da 
PRAM) que tern por flnalidade relocar os 
programas em BASIC para nao entrarcm cm 
conflito com as rotinas da PRAM. Nesta 
mesma linha, carrega-se o programa 
"PROG2.BAS", que e o editor, propriamente 
dito. 

O programa "PROG2.BAS" nao est5 
eslruturado de uma forma didatica pois 
houvc uma olimizacao quanto a sua velo- 
cidade e tamanho. Com rclacao as rotinas da 
PRAM, o leitor devera buscar maiores 
informacocs no Guia do Usuario que acom- 
panha o utilitario. 

Apos a sua carga, aparecerao as pautas 
e o usuario deveri posicionar, atraves das 
setas, a tela na rcgiao desejada. Em seguida, 



devera pressionar a tecla "L" ou "1". Decor- 
ridos alguns segundos, aparecera o cursor 
inicialmente na clave de Sol e as setas agora 
movimentarao o cursor e nao mais a tela ao 
longo da PRAM. Para mudar o sfmbolo 
musical, pressione "f',"F', 0, 1, 2, etc., como 
ja foi comentado anteriomenle. 

Para desenhar o sfmbolo na PRAM, 
tecle simplesmcnte RETURN. Para retornar 
ao cstado inicial, permitindo-se visualizar 
outros trechos da PRAM ao comando das 
setas, basta pressionar a tecla "M" ou "m". 



A scguir, segue uma descri^ao do 
programa "PROG2.BAS". 

1 REM PR062.BAS 

5 BLOAD "linli«.bin".R:DEFUSR3=&HC8B4 

10 DEFINTA-Z:READC*:F0RJ=1T0391STEP130:F 

0RI=lT018OSTEP12:A=vAL('JrH*+MD$(C$,I,3) 

}:B=VARPTR(A):P0KE&HC7DD,PEEK|B):PDKEIHC 

7DE,PEEK(B+1):A=VAL("J!H"+HID$(C$, 1+3,3)) 

+J:B=VARPTR(A):POKE*HC7E1,PEEK(B):POKE&H 

C7E2,PEEK(B+1> 

15 A=VAt|"&H"+KIB*(D$,I+6,3)):B=VARPTR|A 

):P0KE&HC7DB,PEEK(B):P0KE&HC7DC,PEEK(B+1 

) : A=VAL t" &H " +HID$ { C$ , I +9 . 3 ) ! + J : B=VARPTR ( 

A):P0KE4HC7DF,PEEK(B):P0KEIHC7E0,PEEK(B+ 

l)!tt=USR3|0):NEXTlslCXT3 

20 BLOAD"rel.bin°:CLEAR:DEFlNTA-Z 

25 DEFLISRl=iHC332:DEFUSR2=«tHC4CB;DEFUSR4 

=iHE8B3:Vi=2sVYJ»69 

30 SCREEN,, 0:A=USR1(0):B=USR2(0):R=PEEK( 

&HC7DF):S=PEEK1*HC7E0)+1:F0RA=0TQ1:LINE{ 

R+A,S+A)-(R+59-A,S+95-A),,B:NEXTA:D=PEEK 

( SHC7E1 ) : E=PEEK ! &HC7E2 ) : F=R*D : U=S+E : FDRN 

=0TDl:LINE!F+N,U+NHF+31-N,U+23-N),,B:N 

EXTN 



►ROMISSO COM O FUTUF 



MICROCOMPUTADORES 
IMPRESSORAS 
ESTABILIZADORES 
NO BREAK 



GABINETES 
PLACAS 
TECLADOS 
DRIVES 



PREgOS ESPECIAIS 
PARA REVENDEDORES 
DESPACHAMOS PARA 
TODO O BRASIL 



• FONTES 

• SUPRIMENTOS 

• TODA LINHA MSX 

• ASSISTENCIATECNICA 



COMPUT ADORES PHOBOS 

.PC-XT 12 MHz alB 1Mb 
. PC-AT 286 16/20 MHz 
.PC-AT386SX/16MHZ 



. PC-AT 386 DX 25/33 MHz *jf 



PHOBOS INFORM ATICA - Rua da Conceigao, 132 - 2^ andar - Niterbi - RJ - Tels.: (021) 717-5431 

PHOBOS - BBS - P/ConexSo - 717.3069/717-5431 (das 19hs j>s 8hs) - FAX (021) 719-1387 - TELEX 21.41785 PHOB-BR 




20 - CPU-MSX N2 25 



35 T=Dt8:V=E»B:BL0AD , LlNLIH.BIN":SCREEN, 

2,0:SX=50:PP=lB5:G0Sl)B90:N=0:BL0AD*sprit 

es",S 

40 ZX=SX+((464-T-SX)WX)tVX:ZY=SY!+((759 

-V-SY! )\VY! )M! :IX=SX+( |-T-SX)\vX)M:I 

Y=SY! + ( (32-V-SY! )\VY! )»VY.' :SPRITE*(63)=S 

TRIN6$(6,192)+STRING$(26,0) 

45 F0RZ=0TD2:PUTSPRITEZ,(SX,SY!-16tZ),-8 

»(SX>-32ANDSX<255ANBSY!>-32ANDSY!<223),N 

+Z:NEXTZ:PUTSPRITE31,|SX\B+F,SY!\8+U-5), 

ll,63:A*=INKEY*:IFA$O""AND(A*=CHR$(13)0 

RINSTRrSsFfDd012345&787!V,A*)>0)THEN60 

SUB60 

50 6=STICK|0}:SX=-IB=20RB=30R6=4)»(SX+VX 

) - | B=60RB=70R6=a ) t ( SX-VX )- ( B=00RB=10RB=5 

)*SX:SY!=-(6=40R6=50R6=6)»(SY!+VY!)-(6=1 

QR6=20RG=8 ) » ( SY ! -VY ! ) - ( 6=00RB=30RB=7 ) ISY 

i 

55 SX=-SX!(SX>IXANDSX<ZX!-IX$|SX<=IX)-ZX 

»(SX>=ZX):SY!=-SY!l(SY!>IYANDSY!<ZY)-IY» 

(SY!<=1Y)-ZY»(SY!>=ZY):60T0 45 

60 IFA$>CHR$(13)THENN=INSTR|" 012345678 

9",A*!+INSTRi"5ft) , ,A$) + INSTR('SFD , ,A$):P 

P=-185t(N=l)-180*(N=2)-170»|N>2):G0SUB85 

: SOSUB 90:PY=-200»(N=lDRN=2)-2t(N>2):N=3 

*(N-lj 

65 IFINSTRf"IV,A$)>0THENRETURN2OELSEIFA 

*=CHR* (13) THEN70ELSERETURN 

70 FDRZ=0T02:PUTSPRITEZ,,0,N+Z:NEXTZ:F0R 

Z=2TQ0STEP-1 : I=&H3800+ ( N+Z ) 132 :C=0:FORED 

=IT0I+31:A=VPEEK(ED):F0RK=0T07 



75 IF(AAND(2 A K))O0THENPX=-(ED<I+16)»(SX 

♦7-K)-(ED>I+15)t(S)(+15-K):PY=SY!-Ztl6+C+ 

1 : PSET ( PX , PY ) : X(1=T+PX : YH=V+PY : H=VARPTR ( X 

H):P0KEIrHC7E7,PEEK|H):P0KE&HC7E8,PEEK(Ht 

1 ) : H=VARPTR ( YH ) : P0KE&HC7E9 , PEEK ( H ) : POKES 

HC7EA, PEEK ( H+l ) :H=USR4 | ) 

BO NEXTK:C=-(C015)»(C+1):NEXTED:NEXTZ:F 

0RZ=OTO2:PUTSPRITEZ„8,N+Z:NEXTZ:RETURN 

85 VY!=-65»(N<3)-2.5I(N>2) :RETURN 

90 SY!=PP-8IE-65t( (E=24)+2»!E=30)+3I(E=3 

6)+4»(E=42DRE=48)+5l(E=54)+6»(E=60)+7»(E 

=660RE=72) ) :ZX=SX+( (464-T-SX)\VX)M:ZY= 

SY!+( (759-V-SY! )\VY! )M! :IX=SX+( (-T-SX) 

\ VX ) *VX : I Y=SY !+(( 32-V-SY !) \VY !) IVY !: RETU 

RN 

95 DATA 02EOF91B80F902EOF41B80F402EOEF1B 

80EF02EOEA1B80EA02EOE51B80E502EOBB1B80B8 

02E0B31B80B302E0AE1BB0AEO2E0A91BBOA902E0 

A41B80A40290F90290A402AOF902AOA402BOF902 

BOA402EOF902EOA41B80F91B80A40270FB 

Na linha 5 , o endereco C884 6 o ponto 
de cntrada para a rotina "LINE", interna a 
PRAM. Na linha 10, desenha-se na PRAM as 
pautas a partir dos dados que estao na linha 
95 em forma de "DATA". Cada tres bytes 
consecutivos rcpresentam um dado. Cada 
quatro dados consecutivos represcntam 
respectivamente X1.Y1.X2 e Y2, que por sua 
vez formam os extremos dos segmentos a 
serem "Plotados" na PRAM. Esta nao 6 a 



SHADOW POWER 



MSX I E II 

AMIGA 500/2000/3000 (SOFTWARE E HARDWARE) 

PC XT/AT 286/386 E 486 

TK 95/90 X (SOFTWARE E HARDWARE) 

IMPRESSORAS COM 49 VIA 

DRIVE 5 1/4 (360 E 750 K) (CHAVEAMENTO) 

REVISTAS IMPORTADAS 

DISQUETES (DE VARIAS MARCAS) 

TUDO MAIS PARA MELHOR SERVI-LO 

INFORMATIZACAO DE ESCRIT6RIOS, FIRMAS, SERVICOS E DIGITACAO 



SOFTWARE 

& 

HARDWARE 



RUA GENERAL ROCA, 440 GRUPO 401 -TIJUCA- CEP: 20.521 -R.J. 
FAQA-NOSUMAVISITAEVEJAOQUETEMOSAOFERECER 
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melhor mancira de carregar estes dados. A 
maneira mais correta seria a carga de blocos 
gerados anteriormente. Seria economizado 
tempo e espaco de mem6ria, mas preferi 
optar por esta maneira porque facilita a 
publicacao do texto. Deixo a cargo do leitor 
gerar os blocos a pariir destes dados. 

Na linha 30, os sprites que estavam 
sendo utilizados pela PRAM, scrao agora 
usados pelo editor. Como estes ficam esla- 
ticos, desenha-se no seu lugar os retangulos 
em suas posicoes e tudo sc passara como se 
eles estivessem la. 

Na linha 35 carrega-sc o arquivo 
"sprites", aonde estao os sprites a serem 
usados no editor, para a VRAM. Na linha 40 
sao definidas as posicoes limit cs do cursor. 

As linhas 45 a 55 formam um "LOOP" 
que ira comandar o movimento do cursor. Na 
linha 50, existe uma simulacao da instrucao 
"IF" dando-se diferentes valores a "SX" e 



"SY", depcndendo da seta pressionada (valor 
de "G"). A safda do "LOOP" esta no final da 
linha 45. Esta saida pcrmitira desenhar um 
simbolo na PRAM ("RETURN") ou mudar o 
simbolo ou retornar ao inicio ("M" ou "m"). A 
cor dos sprites que estao aldm dos limites da 
tela sera incolor (0). 

Na linha 60, o valor de "N", multiplicado 
por 3, ser<i o pr6prio numero do sprite que, 
juntamente com os 2 seguintes, represcntarao 
a figura que foi selecionada. 

Na linha 65, se o usuario digitou um 
"RETURN", o programa retorna para o 
inicio (linha 20), mantendo intacto o con- 
teudo da PRAM. 

Nas linhas 70 a 80, os sprites sao "carim- 
bados" na PRAM e na tela, copiando-se 
diretamente da VRAM os scus formatos. Na 
linha 80, a variavel "C" e um contador que 
tern o seu valor rciniciado apos atingir o valor 
15. 



Solar Informatics - MSX Center 



JOGOS MSX1 

Angel Nieto - Boxxing Polidiaz - Carlos 
Sains - Hostages - Indiana Jones e A 
Ultima Cruzada - Lode Runner III - Mad- 
mix II - Manchester United - Mundial de 
Fuleboi 1 e 2 - Saint Dragon Sintopons 
5O0CC GP - World CUP 90, Etc... 



JOGOS MSX 1&2 

MEGAROM 

American Soccer - Animals wars II - 

Bubble Bubble - Cockpit - Haja Fuim, 

Etc... 

Usam Megaram 256k. 



JOGOS MSX 2 720K 

Back to the future - Peachup - SD 
Snatcher - Snatcher ADV. - Pincx Sox - 
Reviver - Grimson III - Cad 3D - Disk 
Station 13 - Suchaguan - Fray, Xak 1, 
Xak 2, Twinkle Star, La Valleur, Etc... 



A cada 10 jogos escolha mais 2 
gratis!!! 



Expert Book Plus 

Neste livro voce encontra as mais 
incrlveis dicas para Games MSX1 e 2, 
Megarom, 720k, Mapper, Manuais e 
soluc&es de games, ETC, Alem do 
software Cheat Disk Special que ensina 
voce a colocar dicas em seus propnos 
jogos., Peca ja seu. 



Temos softwares para a linha 
PC/XT/AT & compatfveis 



KIT 2.0 + 256 KBYTES 

Transforme seu Micro em uma 
poderosa Maquina com 19600 cores, 
12 modos de tela, 256k de mem6ria 
real, Alta Definicao Grafica, e muitos 
outros recursos, Soiicite Maiores 
Informacoes. 



Revenda A.C.V.S, angeisa, expert 
software. 



Soiicite catalogo gratis 



HARDWARES & 
SOFTWARES 

Megaram 256K 

Disk Drives 360K e 720K 

Mega Mapper 256 K 

Equipamentos Usados - Micros, Drives, 

Monitires. etc... 

Jogos & Aplicativos para MSX 1 , MSX 

2, MSX 2+. 



Atendemos tamb6m pelo 
reembolso postal - faga seu 
pedido e pague no ato da retirada. 



SOLAR INFORMATICA 

Cx. Postal 11743 

CEP 05090 - Sao Paulo/SP 

Disk Soft (01 1) 833-9355 



Atendemos todo o Brasil 



Hordrio de atendimento - segunda a s&bado das 9 as 18h. 
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Na linha 85 temos o passo vertical "VY!" 
diferenciado para as Claves (N<3) ou as 
notas ( N2). 

Na linha 90 temos o posicionamento ini- 
tial dos sfmbolos, fazendo-os n cair" exata- 
mcntc em tima da linha, seja uma clave ou 
uma nota musical. 



O programa "PROG2.BAS", mesmo 
tendo sido escrito em BASIC, foi otimizado 
quanto ao seu tamanho e velocidade, mas o 
pr6prio leitor podera melhorar a perfor- 
mance do programa substituindo alguns 
trechos por uma simples rotina em as- 
sembler. E o caso, por exemplo do trecho em 
que os sprites sao "carimbados" na tela e na 
PRAM. Desta forma, o usuario podera 
digitar a partitura como se estivesse digitan- 
do urn texto num editor de textos. 

Conclusao 

Este Editor de Partituras podera ser 
aperfeicoado, criando-se muitos outros re- 



cursos, tais como, impressao, gravacao da 
partitura no disco, execucao da musica 
editada, etc... 

Se houver interesse pelos leitores da 
CPU, poderemos publicar nas pr6ximas 
edicoes outras rotinas complementando este 
artigo, ou ainda sobre outros assuntos. Para 
isso, torna-se necessario que o leitor entre 
em contato conosco. 

A PRAM possui um vasto campo de 
aplicacoes. Se voce possui um MSX e nao 
conhece a PRAM, entao voce nao conhece 
os limites de seu MSX. 

Ela nao 6 um utilitario especifico, 6 
muito mais do que isto. Neste artigo, obser- 
vamos uma forma de se "carimbar" os sprites 
na PRAM. Este recurso podera ter muitas 
outras aplicacoes, como, por exemplo, a 
construcao de um "PAGE MAKER", para o 
MSX. Mesmo que a sua area nao seja musi- 
cal, este exemplo podera ser muito util no 
dcscnvolvimento de outros programas com a 
PRAM. 

Caso voce crie algum utilitario para a 
PRAM, entre em contato conosco para a 
divulgacao do seu programa. 



Figura 2 - Impressao da partitura que estava sendo editada na Figura 1 
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Carta ao leitor 



Na edicao 22 da revista CPU-MSX, 
publicamos urn questionario para a realiza- 
cao de uma pesquisa entre nossos leitores. O 
relorno foi significative e os resultados, alta- 
mcnlc positives. 

Alguns resultados merecem ser comen- 
tados pois revelam uma realidade totalmente 
difercnte daquela de dois ou tres anos atras. 
Passados seis anos do lancamento do MSX 
no pais, encontramos hoje usuarios que 
utilizam plenamente seus micros como fer- 
ramenta de trabalho ou em apiicacoes semi- 
proflssionais. E claro que o lazer ainda lidera 
o uso que se d& ao MSX, mas o que deve ser 
dito 6 que grande parte desses usuarios 
tambdm usa o micro profissionalmente. 

De fato, o "videogame de luxo", como foi 
taxado o MSX no initio, nao reflete a ver- 
dade absoluta no momento. Neste ponto, o 
surgimento de CPU-MSX, sem duvida, atuou 
como um divisor de aguas, dando enfase 
eminentemente tecnica aos seus artigos e 
revelando as potencialidades do MSX. Fato 
este que os leitores mostraram ser a linha a 
continuar a ser trilhada pela revista, nao 
deixando de lado os jogos, evidentemente. 
No uso proflssional, alias, ha quern confie tao 
plenamente no padrao, que distribui services 
pesados a seis(!) MSX, como 6 o caso do 
medico e professor Joao Luiz Schianini, dono 
de uma assistencia medica totalmente infor- 
mal i/ada com os MSX. 

Outros dados apurados, igualmentc ini- 
portantes, dao conta que o universo dos 
leitores de CPU-MSX pertence a uma faka 
etaria bem mais ampla do que sc supunha. 



Notamos inclusive, que o maior uidice do 
grau de instrucao 6 de professionals de nivel 
superior. 

Um caso de amor declarado entre o 
leitor e seu MSX tambem foi revelado na 
pesquisa. Grande parte dos usuarios nao 
pretende migrar para outras linhas tao cedo. 
Respostas negativas enfaticas (Nao!!!!) foram 
observadas para perguntas do tipo "Pretende 
comprar outre micro?" ou "Gostaria que 
CPU abordasse outras linhas?". Ficou claro 
que o leitor de CPU-MSX nao quer ver 
dividido o espaco da revista com outras li- 
nhas de microcomputadores. Uma resposta 
que sintetiza o sentiment*) geral dos leitores 
por seus MSX foi dada por Galba Jose Cor- 
deiro, professor, que na resposta para 
"Pretende comprar outro micro?", decreta: 
"Nao. E nem quero". 

Um outro sentimento, desta vcz pratico, 
encontrado na pesquisa, foi o de abandono. 
Muitos reclamam do descaso de fabricantes e 
de outras publicacoes que abandonaram o 
MSX, ao mesmo tempo que elogiam CPU- 
MSX por acreditar no padrao e continuar in- 
vestindo nele. 

As sugestoes foram muitas, desde 
analises de perif6ricos at6 noticias do MSX 
no exterior, notadamente do Japao, incluindo 
lambcm curses em Pascal, Assembly e 
Dbase. Outra solicitacao muito freqiiente foi 
a publicacao de programas aplicativos de uso 
imediato, tais como programas comcrciais e 
cientificos, al6m de mais projetos na linha do 
SCREEN IV e MSXDEBUG. Muitos en- 
viaram verdadeiros "tratados", repletos de 
boas idcias e sugestoes, englobando tudo 
sobre tudo. Naturalmente, as sugestoes estao 
sendo cuidadosamente analisadas para que 




Elaborado com a PRAM 

usando utilitario 

especifico 



Plantas de Casas, Cole^ao de Desenhos, Parllluras Musicals, Mapas Geograftcos, Diplomas e Certlficados, Ftuxogramas, Graficos 2D e 3D, CAD 

Mecanico e Eletronico, Editores de Texlos com letras inclinadas e com tipos e lamanhos diferenles, Saida pa/a digitalizadores e muilos oulros 

ulihlanos que necessltem de uma boa saida grades. 

Pre^o: CrS 20.000,00 (despesas postals inclusas) 

Nao ha similar no mercado: resoluc&o INEDITA no MSX: 4B0x 767 ponlos. Roda em qualquerMSX 64K sem hordwaie 

adiclonal. 100 % Nacional c/ manual, assessofia tecnica, atualizacdes, gaiantia, etc. 

Os interessados dever&o enviar cheque nominal cruzodo no valor acima ate 30/12/91, juntamente com os seus 

dados: NOME, ENDERECO, BAIHRO, CIDADE, FONE, MCRO, DRIVE, EXPANSOES, IMPRESSORA, ETC. 



CONHEgA TAMBEM OS OUTROS PRODUTOS DA TOQUEBYTE, INCLUSIVE PARA A 

LINHA IBM-PC: MANUTENgAO (MSX/IBM-PC) • EQUIPAMENTOS (MSX/PC/AMK3A/MAC) * SISTEMAS 
ESPEClFICOS • SUPRIMENTOS 

TOQUEBYTE INFORMATICA COMERCIAL LTDA. 

Rua Bel6m, 415 - sala 5 - Belem - CEP 03057 - Sao Paulo - SP - Tel: (01 1) 292-8997 



PRAM 
SIMULADOR 
DE PLOTTER 

TOQUE 

byk 
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CPU-MSX esteja cada vez mais afinada com 
os interesscs dos leitores. 

Enfim, o resultado global da pesquisa, 
ao longo de suas perguntas, mostra que os 
leitores estao satisfeitos com a revista, 
evidenciando que a CPU-MSX cst£ no 
caminho certo, muito pr6xima do que o leitor 
considcra como excelente. 

Em tempo, muitos leitores aproveitaram 
a "carona" da pesquisa e escreveram cartas 
para a revista. Utilizaram o pr6prio espaco 
da pesquisa, escrevendo em letras mfnimas, 
de baixo para cima ou no verso imprcsso da 
pagina. Pedimos aqueles que nao foram 
respondidos que nos voltem a escrever. 

OBS.: Alguns resultados, como por 
exemplo quanto ao atendimento aos assinan- 
tes, serviram como advertencias que serao 
consideradas. Esperamos que na pr6xima 
pesquisa, possamos alterar esses resultados. 
Contamos com a colaboracjio dos leitores. 



A pesquisa em numeros 

Dados sobre os leitores 

Grau de instrucao 

l 9 grau incompleto 12.50% 

1° grau completo 4.89% 
2 9 grau incompleto 21.20% 

2 U grau completo 25.00% 

Superior incompleto 10.87% 

Superior completo 25.54% 



Faixa etaria 




menos de 10 anos 


0.54% 


de 11 a 20 anos 


47.28% 


de 21 a 40 anos 


41.30% 


mais de 41 anos 


10.87% 



II .1 quanto tempo conhece CPU 

menos de 1 ano 17.39% 

de 1 a 2 anos 66.30% 

mais de 2 anos 16.30% 

Como conheceu CPU 
em livrarias 5.43% 

atraves de amigos 33.70% 

atrav6s de anuncios 7.07% 

em ba ncas de jornais 53.80% 

Quantas pessoas leem sua CPU 
apenas uma 38.59% 

duas pessoas 31.52% 

tres pessoas 14.13% 

quatro pessoas 4.35% 

mais de quatro 11.41% 

Usos do micro (mais de uma opiniao) 
Trabalho 63.04% 

Estudo 31.52% 

Lazer 77.72% 

Utilizam outros micros 
S6 MSX 54.35% 

PC-XT 31.52% 

PC-AT 15.76% 



Temos tudo para o 

seu micro 

MSX, Apple, PC & 

Amiga 




MEGA-HOUSE 

• Programas (jogo: , aplicativos e utilitarios) 

• Venda de micros e perilericos 

• Manutencao Especializada (nacionais e importados) 

• Desenvolvimento de Software 

• e muito mais... 



Venha conhecer a maior e mais completa SoflHouse do Rio 

O Nosso Endereco e: 

Av. Suburbana, 9796 sala 305 - Cascadura - RJ - CEP 21380 

Tel.: (021)591.7530 

"Ate aqui nos ajudou o Senhor" 



Solicite o 

nosso super 

catalogo 
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Amiga 

Mac 

Apple 

ZX/TK 

TRS/CP 

Outros 



4.89% 
0.00% 
0.54% 
4.35% 
3.26% 
4.89% 



Pretendem usar outro micro 

Nao mudam 47.83% 

PC-XT 15.76% 

PC-AT 22.28% 

Amiga 15.22% 

Mac 0.54% 

Outros 2.17% 

Opinioes dos leitores 

Melhores materias de CPU 
( mais de uma opiniao) 

Artigos 29.89% 

Programas 29.35% 

Analiscs 21.20% 

Jogos 37.50% 

Dicas 36.96% 

Outras 44.02% 

Outras materias em CPU 
(com abstencoes) 

Hardware 13.59% 

Perif6ricos 5.98% 

Cursos 5.43% 

Aplicativos 4.25% 

Japao 5.43% 

CPU deve abordar outros micros 

Nao 66.30% 

XT/AT 23.91% 

Amiga 17.39% 

Mac 0.54% 

Apple 1.63% 

ZX/TK 1.09% 

TRS/CP 0.54% 

Outros 2.17% 





Sim 


Nao/Nao 
opinou 


Acham 

aniincios 

enganosos 


9.24% 


90.76% 


Acham 
distribuicao OK 


43.48% 


56.52% 


Acham teor 
tecnico OK 


82.07% 


17.93% 


Atendimento 

aos assinantes 

OK 


48.37% 


51.63% 


Mais espaco 
para cartas 


85.87% 


14.13% 


Mais espaco 
para jogos 


72.28% 


27.72% 


CPU deve 

abordar 

videogames 


16.85% 


83.15% 


Gostam de 

assunlos de 

software 


96.74% 


3.26% 


Gostam de 

assuntos de 
hardware 


89.13% 


10.87% 


Colecionam 
CPU 


80.43% 


19.57% 


Tern a colecao 
completa 


7.07% 


92.93% 


Querem a 

reedicao de 

CPU 


94.57% 


5.43% 


Querem 
venda de 
perifericos 


76.63% 


23.37% 


Possuem 
cartao do 

Clube do Leitor 


27.17% 


72.83% 


Mais 

estabeleci- 

mentos para o 

C.L. 


79.89% 


20.11% 


Mais servicos 
no C.L 


74.46% 


25.54% 


Pagariam 
pelos servicos 


74.46% 


25.54% 


Gostariam do 
cartao em PVC 


53.80% 


46.20% 


Pagariam pelo 
cartao 


50.00% 


50.00% 


Mudar o 

lay-out do 

cartao 


20.65% 


79.35% 


Esta satisfeito 
com CPU 


63.04% 


36.96% 
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NOVOS LANCAMENTOS 

DISCOVERY 



SPRITE FACTORy 

6 maio ..*_.. 



sssssfsss 



EMAIS 



PROFESSIONAL PUBLISHER: O melhor sistema Desktop para 

MSX. Facil de usar e muito eficiente. 5 1/4 ou 3 1/2. Preco: Cr$ 

29.700,00. 

PROFESSIONAL LABELS: Gerador de etiquetas personalizadas 

para disquetes, cadernos, etc. 5 1/4 ou 3 1/2. Preco: Cr$ 8.930,00. 

PROFESSIONAL CARDS: Programa gerador de cartoes comemo- 

rativos. Acompanha disco com shapes. 5 1/4 ou 3 1/2. Preco: Cr$ 

12.120,00. 

PROFESSIONAL STRIPES: Crie faixas com ate 4,60m de com- 

primento, com qualquer alfabeto ou shape. 5 1/4 ou 3 1/2. Preco: 

Cr$ 8.930,00. 

PROFESSIONAL PUBLISHER ADVANCED: Todos os quatro me- 

Ihores programas para Desktop em um s6 disco. Facilidade e com- 

odidade. 5 1/4 ou 3 1/2. Preco: Cr$ 52.000,00. 

MSX EXPRESS: A primeira e melhor revista digital para MSX. Repor- 

tagens, dicas, concursos e brindes. Disponfveis os numeros 1 , 2, e 3. 

5 1/4: Cr$ 4.500,00. 3 1/2: Cr$ 6.500,00. Aguarde o numero 4. 

DISCOVERY TERROR SHAPES: Figuras para Desktop com motivos 

de terror. 5 1/4 ou 3 1/2. Preco: Cr$ 6.250,00. 

DISCOVERY SUPER SHAPES: Figuras para Desktop com motivos 

diversos. 5 1/4 ou 3 1/2. Preco: Cr$ 6.250,00. 

BRASIL GEOGRAFICO: Poderoso atlas eletrdnico. Pesquisa por 

cidade ou atividade econ8mica. 5 1/4 ou 3 1/2. Preco: Cr$ 8.900,00. 

MASTER CRUNCHER: Compactador de arquivos para MSX. Os 

programas compactados continuam executaveis. 5 1/4 ou 3 1/2. 

Preco: Cr$ 7.500,00. 

SCREEN STEALER: Retira qualquer tela do seu jogo favorito. Depois 

e s6 usa-la em qualquer editor grafico. 5 1/4 ou 3 1/2. Preco: Cr$ 

6.870,00. 

MSX POSTER MAKER: Programa especializado na confeccao de 

posters e cartazes. 5 1/4 ou 3 1/2. Preco: Cr$ 14.900,00. 

MSX FLOW CHART PLUS: Gerador de graficos comerciais, cientifi- 

cos e estatisticos. LS dados do Supercalc 2. 5 1/4 ou 3 1/2. Preqo: 

Cr$ 14.900,00. 

PROGRAMAS EM dBASE II PLUS: 

CONTROLE DE ESTOQUE: Gerenciador de um estoque qualquer. 
Permite reajuste automatico de precos, alem de varios relat6rios. 
Somente para 2 drives. 5 1/4 ou 3 1/2. Preco: Cr$ 1 9.370,00. 
CONTROLE BANCARIO: Gerenciador de contas bancarias. Permite 
estorno de operacdes. Imprime saldo e extrato dos ultimos movimen- 
tos. 5 1/4 ou 3 1/2. Preco: Cr$ 9.500,00. 
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THE COOK BOOK: Programa gerenciador de receitas. Busca e 
imprime por nome do prato ou ingrediente principal. 5 1/4 ou 3 1/2. 
Preco: Cr$ 1 2.540,00. 

CADASTRO DE CLIENTES: Especffico para emissao de etiquetas. 
Varios tipos de busca. 5 1/4 ou 3 1/2. Preco: Cr$ 10.440,00. 
CADASTRO DE PRODUTOS: Programa para cadastrar e etiquetar 
produtos em estoque. 5 1/4 ou 3 1/2. Preco: Cr$ 9.960,00. 
BOOK CONTROLLER: Controlador de bibliotecas. Relatbrios no 
video ou impressora. 5 1/4 ou 3 1/2. Preco: Cr$ 6.620,00. 
VIDEO CONTROLLER: Gerenciador de fitas de video. Gera relat6rios 
e etiquetas para catalogagao. 5 1/4 ou 3 1/2. Preco: Cr$ 6.620,00. 
MUSIC CONTROLLER: Poderoso gerenciador de discotecas. ideal 
para colecionadores. 5 1/4 ou 3 1/2. Preqo: Cr$ 6.620,00. 

JOGOSNACIONAIS: 

DISCOVERY IMOBILIARIO 

GUERRA FRIA 

OLHO VIVO 

TESOURO NAS ESTRELAS 

5 1/4 ou 3 1/2. Preco: Cr$ 6.620,00 

PARA PEDIDOS EM 3 1/2, ACRESCENTE A QUANTIA DE CR$ 
2.000,00 POR CADA PROGRAMA. 

Para pedir, envie cheque nominal ou vale postal (Ag. 1?de Marco) a: 



> 



DISCOVERY 
INFORMATICA LTDA 



R. DA QUITANDA 19/404 
CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ 
CAIXA POSTAL 3043 - CEP 20001 



TEL: (021) 232 2751 



REPRESENTANTES AUTORIZADOS 

DIGIMER - (0512) 26 4395 - RS 
DIGITAL - (051 2) 25 9944 - RS 
LOGODATA - (027) 327 8517 - ES 
ECTRON - (01 1) 290 7266 - SP 
TOYGAMES - (01 1) 277 4878 - SP 
CHAMPION - (01 1) 65 2030 - SP 
TAKERU - (021) 232 0650 - RJ 



PECA CATALOGO GRATIS 




^h$r Projeto Hardware 
* parte 3 



SERGIO 

DURIC 

CALHEIROS 



Na parte anterior deste projeto 
mostramos como controlar alguns 
dispositivos eletronicos usuais. Entre 
eles, motores eletricos comuns, de baixa vol- 
tagem e de uso geral. Como mencionamos 
ainda naquela parte, terfamos um artigo in- 
teiro dedicado em mostrar como controlar 
motores de passo. 

De fato, um motor de passo e um dos 
dispositivos mais uteis, interessantes e in- 
trigantes ja inventados. Sem ele, perifcricos 
como drives, impressoras e hard-disks sim- 
plesmente nao existiriam. 

O que torna este dispositivo tao peculiar 
6 justamente explicado pcla maneira como 
seu controle e realizado. Para entendermos o 
porque de tudo isso, vejamos a tabela 1. Ncla 
encontramos um comparativo entre um mo- 
tor de passo e um motor comum. 



Tabela 1 


Motor comum 


Motor de passo 


Dispositivo de com- 
portamento estatico 


Dispositivo de com- 

porlamento 

dinamico 


Tensao de fun- 
cionamento variavel 


Tensao de fun- 
cionamento fixa 


Velocidade 
depende da tensao 


Velocidade nao 
depende da tensao 


Torque depende 
da velocidade 


Torque alto cm 
qualquer siluacao 


Movimento sem 
precisao 


Alti'ssima precisao 
(medida em graus) 



Como podemos perceber, existcm 
diferencas significativas. Alias, nunca dois 
dispositivos tao semelhantes se comportaram 



de maneira tao antagonica sob o ponto de 
vista funcional. 

Vejamos entao, cada uma destas carac- 
teristicas separadamente. Pode ser contra- 
ditorio aflrmar que um motor seja consi- 
derado um dispositivo estatico, ja que 
dinamica esta associada a movimento. 
Entretanto, podemos verificar que, para que 
um motor comum funcione, basta aplicar 
uma tensao adequada em seus terminals e 
pronto. Enquanto houver tensao o motor 
funciona. 

No caso do motor de passo, nao basta 
aplicar uma tensao nos terminals para que 
funcione. Mais que isso e ncccssario. E 
preciso aplicar a tensao no momento certo e 
no lugar certo. Ao contrario do que podemos 
imaginar, se aplicarmos uma tensao tal como 
no outro motor, o eixo do motor de passo 
nao girara, mas sim, na melhor das hip6teses, 
fara com que fique travado. Se o eixo for 
forcado, veremos que dificilmcntc con- 
seguiremos move-lo. Rcalmente e dificil ten- 
tar entender como um motor pode girar se, o 
maximo que uma tensao aplicada faz e trava- 
lo. A rclacao de um motor de passo com o 
dinamismo pode nao estar clara ainda, mas 
logo veremos como tudo se encaixa. 

Voltando agora a tabela, vejamos o que 
diz a segunda c a terceira afirmativas. Pode- 
mos comprovar facilmentc que motor comum 
consegue trabalhar com varias tensoes 
diferentcs. Existcm varios exemplos entre os 
quais um brinquedo a pilha ou uma mini- 
furadeira de placas de circuitos impressos. 
Variando a tensao, cstamos variando a velo- 
cidade que esses dispositivos trabalham. 

Ja quanto ao motor de passo, uma 
tensao fora daquela que foi projetada para 
funcionar, apenas contribuira para um mal 
funcionamenlo. Ainda, variando esta tensao, 
nao enconlrarcmos praticamente nenhuma 
variacao em sua velocidade. 
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Finalmente, o torque e a precisao sao as 
caracteristicas mais marcanles de um motor 
de passo. Fato que justifica seu uso em 
movimentagao de cabecotes de drives e 
avanco do papcl numa impressora. Num 
motor comum, ao ser aplicada a tensao, o 
movimento inicialmente lenta veneer a 
inertia atd atingir a velocidadc angular 
estavel. O mesmo acontece quando retiramos 
a alimentacao, deixando que o movimento de 
extingua naturalmente. A posicao de parada 
do eixo e totalmente aleat6ria e imprevista. 

Mas afinal, como pode um dispositivo 
enquadrar-se nas caracteristicas descritas 
acima e ainda funcionar? E exatamente isso 
que veremos a scguir. 

O Controle do Motor de Passo 

Se examinarmos um motor de passo, 
veremos que existem nao apenas dois, mas 
varios terminals. Na figura 1, mostramos 
como e o simbolo eletronico de um motor de 
passo. Geralmente eles tem de 5 a 8 ter- 
minals cada um. 




Observem novamente a figura 1, porem 
com mais atencao. Veremos que cada par de 
terminais corresponde a uma bobina inde- 
pendente. Cada bobina permanecc respon- 
savel em travar o eixo do motor cm uma 
posicjio distinta, isto 6, energizando deter- 
minada bobina, o motor permanecera 
travado em relacao aquela bobina. Se, em 
seguida, outra bobina for energizada enquan- 
to a anterior 6 desligada, o eixo do motor 
sera atraido e travado em rela?ao a que foi 
energizada. 

Logo, para movimentar o eixo do motor, 
fica claro que 6 necessario aplicar a tensao 
entre os terminais de cada bobina de maneira 
cadenciada e seqiiencial. E exatamente isso 
que considcro um comportamento dinamico 
de um dispositivo, ou seja, 6 preciso mais que 
simples alimentacao. 

Na tabela 2, esta um exemplo de 
opcracjio do motor. O valor 1 indica uma 
bobina energizada e uma bobina desligada. 
O numcro de bobinas cnergizadas por passo 
pode ser 1, 2 ou 3. Quanto maior o numero 
de bobinas cnergizadas, maior t o torque c, 
tambem, maior o consumo. No caso usamos 2 
bobinas ativadas por passo. 



Tabela 2 


Passo 


Bl 


B2 


B3 


B4 


1 


1 


1 








2 





1 


1 





3 








1 


1 


4 


1 








1 


5 


1 


1 
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Revendedor autorizado DDX 

Micromputadores e Perifericos 

Literature e Suprimentos 

Software Discovery, XSW, MSX Video e muito mais 

Exclusiva Interface musical Midi-MSX 

Remetemos para todo o Brasil 




DiGilDiR 

INFORMATICA MSX & PC 

Rua: Cel. Vicente. 459 - CeiU-o 
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Fono: (0512) 26.4395 
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Dessa maneira, a velocidade do motor 
nao dcpcndera da tensao aplicada, mas sim 
da freqiiencia com que as bobinas sao ener- 
gizadas. A tensao determinara a forca com 
que cada bobina atrai o eixo para si. Logo, se 
esta tensao nao for adequada, as bobinas nao 
terao forca suficiente para gerar o torque 
necessario para mover o eixo. 

Tanto um movimento subito quanto uma 
parada subita pode ser conseguida atrav6s de 
um motor de passo. Entretanto, nao 6 
possivel atingir altas velocidades dc opera- 
cao, o que, convenhamos, nao 6 tao impor- 
tante quando se requer precisao. 

A precisao dc um passo 6 usualmentc 
7,5 graus. Isso significa que sao necess£rios 
48 passos para uma unica volta, o que nos 
esclarece sua utilizacao. 

A variedade de motorcs de passo no 
mercado e bem grande. Ao adquirir um 
motor de passo, seu maior trabalho sera cm 
identificar os terminais. Uma vez que as 
bobinas forem identificadas, basta liga-las 
nas sai'das dos drivers. 

Entre os motores de passo mais comuns, 
estao os de 6 terminais controlando 4 
bobinas. Dois desses terminais funcionam 
como o terminal comum de duas bobinas e os 
4 restantes como terminais individuals dc 
cada bobina. Para facilitar a identificacao, A 
tabela 3 mostra a relacao entre os terminais e 
sua funcao. 



Tabela 3 


Terminal 


Funcao 


Amarelo ou marrom 


Bobina 1 


Vermelho ou laranja 


Bobina 2 


Preto ou azul 


Bobina 3 


Amarelo ou verde 


Bobina 4 


Branco ou vermelho 


Terminais comuns 



Um driver para um motor de passo 

Idealizar um driver para um motor de 
passo 6 tarefa relativamente simples. Na 
figura 2 temos o esqucma de um driver com- 
plete O controle 6 mais simples ainda. 



Com o circuito basico, poderemos con- 
trolar at6 8 motores simultaneamente, pois 
cada um necessita de 4 pinos da PPL Todo 
movimento deve ser realizado por software. 
Uma id6ia 6 construir um programinha em 
basic para transformar toques no teclado ou 
mesmo dc um joystick em movimentos coor- 
denados do motor. 

Um pouco de imaginacao pode adaptar 
motores de passo para criar robos andantes 
ou para controlar bracos mecanicos. Coisa 
que os motores de passo fazem com 
perfeicao. 




Vale ainda lembrar que motores de 
passo sao dispositivos que demandam altas 
correntes para funcionar. Dessa forma, 6 
necessario prover alimentacao extra. At6 a 
pr6xima 



Lista de Componentes 

Ml - Motor de passo de 300 mA (7,5 graus 

por passo) 

Tl a T4 - transistor BD137 com radiador 

de calor 

Rl a R4 - resistores de 10K 1/4 watt 
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PC 



JOGOS 

APLICATIVOS 

PERIFERICOS 



INFORMATICA 



ftem 



A TOY GAMES INFORMATICA 

dispoe dos melhores jogos para o seu 
MSX, oferecendo qualidade profis- 
sional, novidades internacionais e 
garantia dos seus servicos. 

SUPRIMENTOS 

• Fitas para impressora 

• Disquetes3 1/2e51/4 

• Formularios contfnuos 

• Eliquetas 

• Livros e Revistas 

DDX 

Drives: 3 1/2 e5 1/4 

Mega Ram Game 

Mega Ram Disk 256/512 e 768 Kbytes 

Modem de comunicagao 

Expansor de Slots 

Cartao 80 colunas 

Kit de conversacao para 2.0 

Kit de regressao Expert Plus 



1 e 2 MEGARAM 
MEMORY MAPPER 

PRODUTOS XSW 

• ChaveMestra 

• Versor 

• Contrato Empresa 

• FluxodeCaixa 

SOLICITE NOSSO CATALOGO 
GRATIS 



LANQAMENTO 

Placa para ligar 
seu PC em TV. 



ACEITAMOS CARTAO 
DE CREDITO 



TOYGAMES 
INFORMATICA 



Caixa Postal 77 1 6 - CEP 1 064 
Sao Paulo - SP 

Rua Galvdo Bueno, 714 - Conj. 16 

Liberdade - Sao Paulo - SP 

Proximo Estacao Metro Sao Joaquim 

Fone: (Oil) 277-4878 



AMIGA 



JOGOS 

APLICATIVOS 

PERIFERICOS 



PROMOCAO 

• A cada 10 jogos 1 gratis 

• Prego especial para pacotes 
de 100 jogos 

PERIFERICOS 

• Drives 5 1/4 e 3 1/2 

• Impressoras 

• Modens 

• Monitores 

PC/XT - AT 

DISCOVERY 

Professional Publisher 
Screen Stelar 
MSX Post Maker 



NEMESIS 

Top Card 
Page Maker 
Clip-Art 
Hello 



HITEK 

MSX Turbo 
Animador 3D 



DESPACHAMOS PARA 
TODO O BRASIL 



ABERTO TAMBEM SABADOS DAS 9:30 AS 16:00 HORAS 



Campeonato 


de Software 


Publicamos nesta edicao, os tres 


Entraremos em cont ato para estabelecer 


primeiros colocados do campeonato de 


cventuais acordos dc comercializagao dos 


software, promovido pela revista CPU-MSX, 


programas inscritos no campeonato. A dis- 


pela Gradiente e pela Discovery Informal ica. 


tribuicao dos premios sera realizada tao logo 


Cada participant, recebera, como estipu- 


a Gradiente, empresa patrocinadora do cam- 


lado, os tres primeiros premios abaixo 


peonado, se disponha a faze-lo. 


relacionados: 


Os primeiros colocados sao os seguintes: 


• 1° premio - microcomputador DD PLUS 


• 1° - Ricardo Rodrigues Rangel - Genesis 


Gradiente 


II - Utilitario 


• 2° premio - impressora Elgin Lady 90 


• 2° - Juzo Luiz Hatao Marinelli - Copy Kit - 


• 3° premio - monitor Gradiente 


Utilitario 




• 3° - Paulo Henrique de Oliveira e 


Os dcmais participantes ganharam as- 


Reinaldo Quarcsma Azevedo - Sistema 


sinaturas anuais de CPU-MSX. A relacao de 


Grafico Imagem - Aplicativo 


ganhadores sera publicada na pr6xima 




, edicao, juntamente com a descricao de seus 


Nas proximas edicoes publicaremos a 


trabalhos. 


analise completa de cada um. Aguardem. 
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tSmkga 

SOFTWARE & HARDWARE 

•JOGOS 

• APUCATIVOS E UTIUTARIOS 

• MANUAIS 

• MICROS E PERIFERICOS EM GERAL 
(TEMOS O MENOR PRECO, CONSULTE- 
NOS) 

• ADAPTACOES E TRANSCODIFICACOES 

• GARANTIA TOTAL 

• MANUTENCAO 

• ASSISTENCIA TECNICA 

' PROMOQAO DO MES 
(A VISTA OU 2 VEZES) 

• EXPANSAO PARA 1 MB COM CLOCK 
(ORIGINAL) 

• CHIP SUPER-AGNUS (COM CERTEZA O 
MENOR PRECO!) - INSTALACAO GRATISI 


MSX 

• JOGOS (MSX1, MSX2, MEGARAM) 

• APUCATIVOS E UTIUTARIOS 

• UNGUAGENS DE PROGRAMACAO 

• GRAVACOES EM DISQUETES 
(5 1/4 E 3 1/2) 

• PERIFERICOS EM GERAL (A 
VISTA OU FACIUTADO. CON- 
SULTE-NOS) 

• GARANTIA TOTAL 

• MANUTENCAO 

• ASSITENCIATECNICA 


Tel.(021) 248-4425 


V(DEO-GAMES & CARTUCHOS 

NACIONAIS E IMPORTADOS 

(A VISTA OU FACIUTADO, O 

MENOR PREQO) 

• GAME GEAR 

• MEGADRIVE/GENESIS 

• NINTENDO/PHANTOM 

• SUPER FAMICON 

• NEO GEO 




PARA MAIORES INFORMAQOES, SOLICITE O NOSSO CATALOGO DE PRECOS E PRODUTOS POR CARTA, OU VISITE-NOS EM NOSSO SHOW-ROOM. 


p_a. ._. -^ _ - --■ g± RUA SAO FRANCISCO XAVIER, 46 - LOJA 
l-l ^ CZ A IWl p. ^ LARGO DA 2« FEIRA - RIO DE JANEIRO - RJ 
1 ■ ■■— N*^^iWll™W CEP 20550 - EM FRENTE AO METRO SAO FRANCISCO XAVIER 
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Importante: 

Para efetuar o pagamento de sua assinatura em duas vezes, 
envie dois cheques de valores identicos. Um sera depositado no 
ato do seu recebimento. O outro sera depositado com 30 dias. 
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games A: computers 



SOFTWARES 



ANIMADOR 3D - Programs 
para computacao grafica no 
MSX que permite animacao 
com shapes em 3 dimensoes, 
alem de SlideShow de telas 
graficas. 

BKP - Sistema Operacional que 
permite trabalhar com diversos 
diret6rios permitindo ainda 
opgoes para editoragao e 
recuperagao de discos. 

PROFESSIONAL PUBLISHER 

Programa que permite criagao 
de paginas misturando texto e 
graficos. 



PUBLICAQOES 

PC Magazine 

Micro Sistemas 

Revista CPU/MSX 



LANQAMENTO 

Cartucho FM PAC 

para Expert 1.0, 1.1, 

Hot-Bit, Plus e DD Plus 



Antes de comprar em 

outro lugar. 
Faga seus calculos. 



ATENQAO 



Os 100 primeiros pedidos 

que chegarem, receberao 

inteiramente Gratis 1 

disquete. 



SUPRIMENTOS 

Disquete 5 1/4 e 3 1/2 

Formularios conti'nuos 

Etiquetas 



EXCLUSIVO 



Jogo para MSX Turbo R 
Fray - Adventure de Acao 



VIDEO GAMES 

• Nintendo 

• Sega 

• Adaptadores 

• Pistolas 

• Oculos 3D 

• Consoles 

• Compra/venda de 
cartuchos 



PERIFERICOS 



• Drives 5 1/4 e 3 1/2 

• Impressoras 

• Monitores 

• Joysticks 

• Modens 

• Mouses 

• Interfaces 

• Expansores de slots 

• Placa de 80 colunas 

• Scanner 

• Expert DD plus 

• PC XT/AT 

• Memory Mapper 

• Tranformagao p/ 2.0 e 
2.0 plus 

• Megaram 256, 512 e 
768 Kb 

• Placa FAX 

• Kit de limpeza para 
drive 5 1/4 



NOVIDADES • ATENDEMOSTODOOBRASIL • ULTIMOS LANCAMENTOS 
Escreva e nos Ihe enviaremos um orgamento de seu pedido. 



Para efetuar seu pedido, envie Vale Postal ou Cheque Nominal a Carlos Esteves Filho, 
Caixa Postal 1 1627 - CEP 22022 - Rio de Janeiro - RJ 
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Correspondencia 



Tenho um expert 2.0, urn drive 5 1/4 c 
uma megaram. Gostaria de me corresponder 
com pessoas do ramo para trocar jogos e 
informacoes. Possuo uma media de 500 
jogos. 

Rafael S. Moraes 

Av. Erasto Gaertner, 1.717/305 A 

80000 - Curitiba - PR 



Gostaria de me corresponder com pes- 
soas que possuam modem ou que sejam fis- 
suradas por jogos. 

Rogerio U. Yamauti 

Rua Domingos de Moraes, 348/31 

Vila Mariana 

04010 - Sao Paulo - SP 



Deixo meu endereco a fim de trocar 
programas (1.0 e 2.0). Quern se interessar, 
favor mandar uma lista de programas 
dispom'veis para um primeiro contato. Tenho 
possibilidades de gravar em discos de 5 1/4 
de 360 ou 720 Kbytes. Tenho total interesse 
em programas de 720 Kbytes para o 2.0. 



Guilherme G. S. Junior 

Rua Ibipora, 890 
13200 - Jundiaf - SP 
Tel.: (011) 437-6321 



• • • 



Possuo um Expert Plus e drive DDX de 
5 1/4. Gostaria de me corresponder com 
usuarios que possuam a mesma configuracao 
para troca de jogos, aplicativos e informacoes 
sobre linguagens de programacao para MSX. 

Maciel Soncini Bueno 

Rua Joao Cardoso, 115 - Vila Sueli 
09400 - Ribeirao Pircs - SP 
Tel.: (011) 459-5667 



Tenho um HotBit 1.0 e drive de 5 1/4 de 
360 KBytes e sou o unico que tern um com- 
pulador na cidade. Gostaria de receber 
dicas, novidades e informacoes. Qucm puder 
mc ajudar escreva. 

Cristiano Moreira Polonia 

Rua Francisco de Paula Castro, 233 
Barro Preto 
34800 - Caet6 - MG 
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VolteiU! 



A Arcade Informatlca • Sistemas esta lancando com excluslvidade o cartucho FM 

SOUND STEREO (compativel com o FM PAC) com tecnologia TecnoBytes. Em 

exposicao na Arcade Informatlca e Sistemas e brevemente com uma relacao de 

distribuidores para todo o Brasil. 

Programas para MSX, perifericos, drives, chaveamerrtos, etc. 

Aguarde MID com teclado professional para MSX. 

Programas para TK 90X (lancamentos), Interface para ate 4 drives 360 Kb e 720 Kb 

com salda para impressora, Interface Explorer PSG com 3 canals de som, MuKiface 

One compatlvel com a Interface de drives e demais perifericos. 

Programas para Amiga, perifericos Amiga, ?*■;. 

Programas pam PC XT ou AT, P^^fX^^^^^^m 

Tel.: (021) 201-0442 - Peca seus catalogos para malores informacoes. 
Rua 24 de maio, 475 - Salas 217/218 - Eatacao Wachuelo - RJ - CEP 20951 
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Declaragao de Arquivos 

em Cobol 



CARLOS 

ALBERTO 

HERSZTERG 



Dando continuidade a apresentacao da 
linguagem COBOL, neste artigo vere- 
mos como os arquivos sao declarados, 
unia vez que ja vimos como sao as estruturas 
de dados (CPU 21 e 22) e arquivos (CPU 
20). A manipulacao de arquivos 6 o ponto 
alto do COBOL, ja que grandes bancos de 
dados podem ser facilmente gerenciados e 
com uma velocidade que outras linguagens 
dificilmente acompanham, mesmo em micro- 
compuladores. 

Declaracoes e Procedimentos 

Uma regra muito peculiar ao COBOL 6 
a separacao das declaracoes (variavcis, dados 
e arquivos) da parte procedural do pro- 
grama. Em outras palavras, 6 necessario 
declarar todas as variavcis e arquivos que 
serao usados no programa antes de iniciar a 
programacao efetiva do mesmo. 

Como vimos, um programa em COBOL 
6 const it ufdo de quatro divisoes: 

• IDENTIFICATION DIVISION 

• ENVIRONMENT DIVISION 

• DATA DIVISION - PROCEDURE 
DIVISION 

As tres primeiras sao declarative e so- 
mente na ultima 6 que descrevemos os pro- 
cessus envolvidos na montagem da aplicacao 
que se deseje. 

As divisoes declarativas do COBOL 
constituent principalmente a base das estru- 
turas de dados e o direcionamento dos ar- 
quivos que serao utilizados, mas tambcm in- 
clucm a documentacao do programa. Isto faz 
com que o COBOL seja uma das linguagens 
mais inlcligivcis, mas onde tambcm se 
escreve muito. De fato, o COBOL 6 uma das 
poucas linguagens, senao a unica, auto- 
documentada. 



A Environment Division 

Das quatro divisoes do COBOL, talvez a 
unica que nao tenha um significado assimi- 
lavel ao iniciante 6 a ENVIRONMENT 
DIVISION, afinal "divisao de ambiente" na 
traducao, nao sugere muito. 

Entretanto, 6 justamente nesta divisao 
que declaramos arquivos, nomes de dis- 
positivos externos e tudo mais que esta a 
volta do sistema e que o programa ira requi- 
sitar. AI6m disto, 6 na ENVIRONMENT 
DIVISION que declaramos a organizacao e o 
modo de acesso dos arquivos e todas as 
informacoes que constituem o ambiente do 
programa. 

Tudo isto 6 necessario para que as 
referenda* aos arquivos e outras informacoes 
perifdricas, sejam transparentes a PROCE- 
DURE DIVISION. Portanto, entenda-se 
como ambiente, o conjunto de referencias 
onde o programa estara mergulhado. 

Para descrevermos os arquivos na EN- 
VIRONMENT DIVISION sera necessario 
mencionar mais dois elementos da progra- 
macao COBOL: o paragrafo e a sentenca. Ja 
vimos que as divisoes (DIVISIONS) podem 
conter secoes (SECTIONS), como 6 o caso 
da DATA DIVISION (CPU 22). De modo 
analogo, uma SECTION podcra ter varios 
paragrafos e estes, por sua vez, serao for- 
mados por sentencas. Para diferenciar os 
paragrafos das sentencas, basta dizer que os 
paragrafos, assim como as secoes e divisoes 
devcrao iniciar na coluna 8. Ja as sentencas, 
neccssariamente iniciarao na coluna 12. 

As duas principals secoes da EN- 
VIRONMENT DIVISION sao a CON- 
FIGURATION SECTION e a INPUT- 
OUTPUT SECTION. O que nos interessa no 
momento 6 descrever como os arquivos sao 
declarados, portanto estudaremos a INPUT- 
OUTPUT SECTION (secao de entrada e 
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saida), cujo principal paragrafo 6 o FILE- 
CONTROL (controle de arquivos). 

O ambiente e os dispostivos externos 

No COBOL de computadores de medio 
c grande portes, a ENVIRONMENT DIVI- 
SION 6 quase urn manual tecnico das 
unidades de armazenamento acoplados a 
eles. Varios tipos destes perifericos podcm 
fazer parte dos grandes sistemas, desde 
unidades de fitas magndticas atd discos de 
grande capacidade e impressoras. Por isto as 
informacoes referentes a eles tern que estar 
presentes, se forem requisitados. ik em 
microcomputadores, o COBOL foi padroni- 
zado a so reconhecer dois perifericos, por 
isto a ENVIRONMENT DIVISION e infini- 
tamente mais simples, bastando direcionar os 
arquivos ao disco ou a impressora. 

Se voce achou curioso direcionar ar- 
quivos a impressora, saiba que para o CO- 



Slntaxe Basica da sentenca SELECT 


Coluna 8 Coluna 12 

i i 




1 1 
ENVIRONMENT DIVISION. 




INPUT-OUTPUT SECTION. 




FILE-CONTROL. 

1 1 




1 1 

| SELECT arquivo 




ASSIGN TO { DISK | PRINTER } 




LINE SEQUENTIAL^ 


ORGANIZATION IS 


SEQUENTIAL 




INDEXED [ 


1 


RELATIVE 




SEQUENTIAL 




ACCESS MODE IS 


RANDOM 
DYNAMIC 

1 


> 


FILE STATUS IS iteml 




SORT STATUS IS item2 




RELATIVE KEY IS item3 




RECORD KEY IS item4 





BOL a impressora 6 urn arquivo de saida, in- 
clusive tendo que ser aberto para ser 
"gravado". Um re!at6rio, por mais simples 
que ele seja, 6 tratado como um arquivo pelo 
COBOL. 

Designagao de Arquivos 

Para declarar um arquivo 6 necessario 
antes design£-lo na ENVIRONMENT 
DIVISION, atraves da sentenca SELECT do 
paragrafo FILE-CONTROL. A dcsignacao 
de um arquivo consiste em estabelecer as 
caracterfsticas do mesmo, de modo que estas 
sejam transparentcs a PROCEDURE 
DIVISION. Por exemplo, 6 indiferente a 
PROCEDURE DIVISION se um arquivo 
esta sendo gravado no disco ou na impres- 
sora, pois o comando de escrita e um s6. 

A sentenca SELECT possui a seguinte 
sintaxe basica (Figura ao lado). 

Um ponto devcra ser colocado ap6s a 
ultima clausula da sentenca SELECT, sendo 
que todas sao opcionais e podem ser 
omitidas, exceto a clausula ASSIGN. Quando 
designamos um arquivo para impressora, a 
unica clausula que deve ser fcita 6 a ASSIGN 
TO PRINTER. As clausulas ORGANIZA- 
TION IS e ACCESS MODE IS scrao vistas a 
seguir, sendo que ja foram parcialmente 
descritas na edicao 20. As clausulas FILE 
STATUS IS c SORT STATUS IS serao vis- 
tas em outros artigos desta s6ric. 

Arquivos Seqiienciais 

Existem dois formatos para os arquivos 
seqiienciais: LINE SEQUENTIAL e SE- 
QUENTIAL. Ambos os formatos assumem 
que os registros do arquivo podem ter tama- 
nho variavel. A organizacao LINE SE- 
QUENTIAL tem no final de cada um de seus 
registros os caracteres CR e LF (caracteres 
13 e 10 da tabela ASCII), o que torna estes 
arquivos compativeis com qualqucr progra- 
ma que proccsse arquivos-texto. A organiza- 
cao SEQUENTIAL tem seus registros prcce- 
didos por dois Bytes que indicam o tamanho 
dc cada registro. 

Os arquivos seqiienciais sao organi- 
zados, como o nomc sugere, na ordem em 



CPU-MSX N2 25 - 39 



que foram gravados, sendo que a leitura se 
da sucessivamente do primeiro ao ultimo 
registro gravado. E claro que o unico modo 
de acesso (ACCESS MODE) permitido para 
estes arquivos e SEQUENTIAL. 

Arquivos Indexados 

Os arquivos de organizacao indexada 
possuem um diretorio de ponteiros (tamb£m 
chamados de fndice de controle) que 
habilitam o posicionamento direto aos regis- 
tros, tendo cada um deles um valor unico 
para a chavc de acesso (RECORD KEY). 

Os arquivos indexados podem ser aces- 
sados nos modos seqiiencial, randomico ou 
dinamico. O acesso seqiiencial faz com que 
os registros sejam lidos de acordo com a 
chave de acesso, que 6 gravada cm ordem 
crescente. No modo de acesso randomico, a 
ordem de acesso aos registros 6 controlada 
pclo programador, sendo que cada registro 6 
acessado colocando-se um valor na chavc de 
acesso, antes de comandar a sua leitura. Por 



Sintaxe Basica das entradas 


Coluna 8 Coluna 12 

i i 


I I 
DATA DIVISION. 


FILE SECTION. 
I i 


1 1 
FD arquivo 


LABEL RECORD IS {STANDARD | OMITTED} 


VALUE OF FILE-ID IS "nome-arq.ext" 


01 registro. 


03 item-a PIC ... 


03 item-b PIC ... 



fim, no modo de acesso dinamico, a logica do 
programador 6 que delerminara se num dado 
momento, o acesso devcra ser seqiiencial ou 
randomico. 

Arquivos Relativos 

Nos arquivos relativos, seus registros sao 
acessados com base em um numero cuja 
amplitude vai de 1 at6 32.767 ou ate o nume- 
ro do ultimo registro gravado. 

Em tcrmos praticos, o primeiro registro 
gravado 6 ocupado pelos ponteiros dos 
registros, o que se i radii/ em uma velocidade 
de acesso nolavcl, ja que este registro de 
ponteiros esta sempre a disposicao, desde 
que o arquivo 6 aberto. 

Todas as consideracoes sobre os modos 
de acesso descritos acima para os arquivos 
indexados, tambem sao validas para os ar- 
quivos relativos. 

Descricao de Arquivos 

Ap6s designar os arquivos, o proximo 
passo para tc-los complctamente declarados 
6 codificar sua descricao, o que 6 realizado 
na FILE SECTION da DATA DIVISION. 
Nesle paragrafo damos entrada em dados 
importantes, como o nome fisico do arquivo 
e a estrutura do registro. Uma observacao 
que nao pode ser omitida 6 que cada 
SELECT dcclarado na ENVIRONMENT 
DIVISION corresponded a uma entrada na 
FILE SECTION. 

Cada entrada mencionada tcra os carac- 
teres FD iniciando-as (FD significa File 
Descriptor - descritor de arquivo). A sintaxe 
basica dc cada uma destas entradas e a 
scguintc (Figura ao lado). 




D PRIHEIRD HdMERD DD 5EU IHFDRMHTIUD DIDITRL EM DISCO: 
-EHTREUI5TR C RDEHIR CRRCHHHD / rlRPHS DE JDGD5 3. MRHUHIS . 
-DICRSj HRCETE5j FM-PHC .■ EIDS'XLDCK *. MOP DD M5K 2^ riu'5ICR5. 
-RDUEHTUREj CDHHHDD5 DD H5K 2*^ REP0RTRDEH (KIT H5K TURED R>. 
-HEH0RV rlRPPER, IHSTRLRHDD D KIT 2+ , PRDN0CDE5., CDHCURSDS . 
-CHRTRSj CDLDCHHDD UXORS ETERHR5 HD5 5EU5 JDDD5.. RHLJHCID5 ■ ETC. 



f kkicvk; 



OPIUM Wi-W* 






RTEHCRD: DPEH HEMS HRD 

PRECO CR*: 
.7000,00 EH 5 
. 8OO0 , 80 EM 3 



RDDR HRS IHTERFRCES DE DRIUE 5HRRP .■ LEDPHRD , DDK 2.0 E DD PLUS. 



1X2 



Checiue nominal 
Anderson C. I>i- 



RIO JfiCUIPE 55/201 CEP 40425 SRLURDOR TEL 1071) 2268323 



m 
m 
m 
m 

m 

m 
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A clausula LABEL RECORD IS 
OMITTED e aplicada para arquivos impres- 
sos e, por isto a clausula seguinte devera ser 
omit ida. Um ponto devera flnalizar a entrada 
FD ap6s a primeira clausula nestc caso. Para 
arquivos em disco, a clausula VALUE OF 
FILE-ID IS devera conter o nome do ar- 
quivo, nos moldes do sistema opcracional, ou 
seja oito caracteres para o nome e mais tres 
para a extensao. VALUE OF FILE-ID IS 
"B:ARQUIVO.DAT 6 um exemplo. 

Logo ap6s a entrada FD, a estrutura do 
registro devera ser montada, como ja foi 
mostrado em CPU 22. As restricoes ficam 
por conta da impossibilidade de dar valores 
aos itens atrav6s da clausula VALUE aldm 
da picture (PIC) nao poder conter caracteres 
de edicao, somente os usuais 9, X e A. 

Consideracoes Finais 

Os arquivos em COBOL talvez sejam os 
componentes mais importantes dos pro- 
gramas escritos nesta linguagem. A ver- 
satilidade do gerenciamento de arquivos em 
COBOL mostra isto claramente. Para fixar 
mclhor o assunto, apresento exemplos da 
declaracao de arquivos em disco e na impres- 
sora, ao longo da ENVIRONMENT e da 
DATA DIVISION. 

Este artigo encerra, por hora, a parte 
dcclarativa do COBOL. E claro que ainda 
faltam muitos outros t6picos a screm apre- 
sentados, como 6 o caso da SCREEN 
SECTION. Voltaremos a estes t6picos opor- 
tunamente, pois ja temos os subsidios neces- 
sarios para passar da teoria a pratica, o que 6 
muito importante no aprendizado de uma 
nova linguagem. 



No pr6ximo artigo ja entraremos na 
PROCEDURE DIVISION, de modo que 
todas as duvidas que possam cxistir, devem 
ser elucidadas nos artigos ja publicados. Uma 
outra providencia importante para podermos 
prosseguir, 6 ter a mao um compilador 
COBOL da Microsoft ou da Cobra. 

Exemplos 

Para os dois primeiros exemplos, con- 
sidere o seguinte registro: 



01 REGISTRO. 




03 CODIGO 


PIC 9(05) 


03 NOME 


PIC X(40) 


03 RESIDENCIA. 




05 ENDEREQO 


PIC X(40) 


05 BAIRRO 


PIC X(20) 


05 CEP 


PIC 9(05) 


05 CIDADE 


PIC X(20) 


05 ESTADO 


PIC X(02) 


03TELEFONES. 




05 RESIDENTIAL 




07TEL-DDD-R 


PIC 9(04) 


07 TEL-NUM-R 


PIC 9(07) 


05 COMERCIAL 




07 TEL-DDD-C 


PIC 9(04) 


07TEL-NUM-C 


PIC 9(07) 



Ex.: 1 - Declaracao de um arquivo seqiien- 
cial padrao. 

ENVIRONMENT DIVISION. 
INPUT-OUTPUT SECTION. 
FILE-CONTROL 

SELECT ARQUIVO ASSIGN TO DISK. 

DATA DIVISION. 




MSX 




(011) 
819-0362 



^ c-i c=f tj" esq lsd lfsi i^ 

SE VOCE S6 TEM MSX, LIGUE PARA QUEM LIGA PARA VOCE 

Jogos e aplicativos para MSX 1 .0, 2.0, 2.0 + e MEGARAM, varios tltulos e sempre novidades. 

Desktop Publishing, CAD, linha complete de programas para CP/M seja qual for seu 

modem, sistemas, etc. 

Solicite catalogo gratis. Escolha 5 jogos e ganhe +1 gratis, a cada 10 jogos, +3 gratis. 

Entregamos para todo o Brasil e garantimos os produtos. 

Atendemos via: cheque nominal, vale postal e deposito bancario. 

Rua Chady Murady. 81 - Jaguare - CEP 05351 - Sao Paulo - SP - Tel: (01 1) 81 9-0362 
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FILE SECTION. 


LABEL RECORD IS STANDARD 


FD ARQUIVO 


VALUE OF FILE-ID IS "CLIENTES.DAT". 


LABEL RECORD IS STANDARD 




VALUE OF FILE-ID IS ■ARQUIVO.DAT*. 


01 REGISTRO. 




03 CODIGO... 


01 REGISTRO. 




Ex.: 2 - Declaracao de urn arquivo indexado e 


Ex.: 3 - Declarable de um arquivo na impres- 


com acesso dinamico. 


sora. 


ENVIRONMENT DIVISION. 


ENVIRONMENT DIVISION. 


INPUT-OUTPUT SECTION. 


INPUT-OUTPUT SECTION. 


FILE-CONTROL. 


FILE-CONTROL 


SELECT CADASTRO-CLIENTES 


SELECT RELATORIO ASSIGN TO PRINTER. 


ASSIGN TO DISK 




ORGANIZATION IS INDEXED 


DATA DIVISION. 


ACCESS MODE IS DYNAMIC 


FILE SECTION. 


RECORD KEY IS CODIGO. 


FD RELATORIO 




LABEL RECORD IS OMITTED. 


DATA DIVISION. 




FILE SECTION. 


01 REG-LINHA. 


FD CADASTRO-CLIENTES 


03 FILLER PIC X(80). 



PROGRAMAS ORIGINAIS INEDITOS PARA O SEU MSX 




SENA 

A TRIDENT INFORMATICA lanca com absoluta exclusividade, o 
programa certo para voce ganhar na SENA! Ele combina as dezenas 
escolhidas por vocS e as distribui em volantes, de modo a cercar o 
resultado do concurso, salva as combinacSes em disco para posterior 
utiiizacao, exibe os volantes combinados na tela ou na impressora, 
confere o seu jogo por cartao (manual) ou atraves da combinacao 
criada por voce (automatic©) e mais: voce nao tera nem o trabalho de 
preencher os volantes: o SENA preenche automaticamente, 
formularios continuos de volantes reconhecidos pela caixa. O SENA 
6 um software original acompanhado de um completo manual de uso 
e garantia por 90 dias. Recuse imitacdes. 

TRIDENT MALA-DIRETA 

Mala-direta com todos os recursos de um bom mala direta: busca e 
ordenacao por qualquer campo, impressao de lista telefflnica e eti- 
quetas, acentuacao grafica em impressoras MSX ou ABNT, 
selecionaveis no pr6prio programa e total controle sobre os registros 
(acrescenta, deleta, corrige, etc.), mostra o diret6rio do disco na tela 
e ainda permite programar as teclas de funcao para facilitar a 
digitacao. 



TOP SPRITE 

Voc8 riunca mais vai precisar perder tempo nem quebrar a cabeca 
para digitar todas aquelas linhas "DATA" e as outras linhas de 
programa de uma rotina de definicao de um sprite. O TOP SPRITE 
gera toda a rotina para voc6 (com uma' unica linha DATA). Basta 
desenhar o sprite do jeito que voc§ quiser, no programa! Ideal para 
quern elabora jogos ou programas sofisticados que usam esse recur- 
so grafico do MSX 

TRIDENT ELETROCALC 

Programaobrigat6rio aos aficcionados em eletrdnica. Ele resolve para 
vocfi as f6rmulas de maior uso em eletrdnica, alem de possuir um 
banco de dados com as caracterfsticas de mais de 400 componentes 
eletrdnicos, onde ele pode mostrar para voce, quais os componentes 
mais recomendaveis para um projeto. Possui tambem um apanhado 
de diversas tabelas e graficos contendo diversas informagdes. 

KONAMI COLECTION 

Colecao de jogos da Konami, com 20 jogos 1.0 normal em dois 
disquetes, todos autoexecutaveis e com um menu para facilitar a 
carga do jogo desejado. 



OBS: Programas originais, acompanhados de um completo manual de uso e de garantia por 90 dias. Temos tt nbem games e aplicativos. 



■ta 
■■■ 

■ -«■ 



CX. POSTAL 12094 

CEP 02098 SAO PAULO SP 

FONE (011) 298-8712 



Para comprar ou solicitar maiores 

informacoes sobre nossos programas, 

ligue (01 1) 298-8712. 

Precos especiais p/ revendas. 
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De a partida do 
seu computador com 

BKPDOS 2.0 




B*p 1D5 



Operar arquiuo 
QirBtorio geral 
Qrdenar 

Format ar disco 
Copiar disco 
RestauTar arquivo 
Editar disco 



Porta base <Q0 H> DB H 



Eres da tela 
rgura da 'el 
none da .RPiO 
Car regamentc 
Rot ina PHYDID 
Format acao 
Drives 

S- i'je virtual 
iriMl nUBDBV 
flarmal 



BUKillfl^'T-rTirFn 

" rniTT-sPT.inrfn-. 

28 mi liasegundos 
46 mi I issegundos 



I 



Dispondo de diversas opcdes de instalac&o, o usuario do BKPDOS 
pode conf igurar o programa para trabalhar com o periferico desejado: 
80 colunas, MEGARAM Disk, Drive de acesso por porta ou memoria, 
monitores coloridos e monocromaticos. 



b«p DD5 



HVflU ?.0 

Sum MiDJiilM 



:lm r BQQ0B1 



Ciustt 



Bf H Tnlha 15 H [ado I 




PUSH HL 

pop OE 
POP HL 

flno fl 

JP 2. 16732 
10 fl.L 

cp m 

L0 IHJM2% 

DLL AC,t422H 

HP f 

LULL 2.M22R 

DEC OE 

BOO HL.DE 



EDTDSC OVA -> 18 



Dentre as ferramentas mais avancadas para a manutencao/editoracao 
de disco, esta tem uma evolugao radical em relacao ao que existe no 
mercado, agora o editor mostra o setor em forma de Mneumdnico Z80 
e texto conforme a figura, alem de dispor de processos de Busca, 
Impressao, Atribuicao de Offset, Operacao em varias bases, etc. 



b*p 3DS 



lj ■ M d 'll'i el 

airalbr in gerfli 


a taw 




■armarar disco 




Copiar disco 




f*stairar arquivo 




Editar diSCO 




Chacar disco 






Ent'-ar data 




Uimpar tela. 
Entrar ro BH5IC 





- HELP do sistema aasmo 
SLCI - nostra tela de am 



Gpii 
Oelecao 

'^IlLJIllLdLJL 

5ub-d>retdr io 
Rtr'buta 

L.fcLULJC 



d 



Totalmente interativo com o usuario o sistema dispoe de diversos tipos 
de interfaces de alto nivel: Help on Line, Menus Pull Down e 
apresentacao por meio de janelas. 

Dentre os diversos m6dulos do sistema com suas varias funcdes 
temos a possibilidade de fazer Backup's de discos, catalogacao de 
diret6rios, formatacao de discos com criacao de Label's, restauracao 
de diret6rios e arquivos, e diversas outras opcfies. 



V 


g>p IDS 


»rwi ■.□ 
Mir JUioTiIIdu 






api, t, UlHJUU: 






DlBGEB IGSI 
BOS .Sfll 


BHP0D5 .ten 

ED105C .GEH RJR05C .GEn 
(\E9IBQ .GEn EOTDSE .HP 


BE5HBD 


.BEn E 

!hlp h 


3PD5C .SETl 
•Emu .5EH 
linF .Sor 




Un'ta'a raV? 
Cna dT 
Hpaga dir 
move names 
Remover nones 


j 












BKP FB1TES 


/H /TESTE 

















Possuindo uma interface de alto nfvel, o usuario pode selecionar e 
mover seus arquivos para urn outro sub-diretbrio ou disco utilizando 
a MEGARAM como Buffer de copia como mostra a figura, alem de 
permitir fazer renomeacdes, delecoes, execucoes exames das 
estruturas do arquivo e mudancas dos seus atributos. 



PARA EFETUAR SEU PEDIDO ENVIE CHEQUE NOMINAL NO 
VALOR DE Cr$ 20.000,00 (VINTE MIL CRUZEIROS) A JULIO 
RENATO SOARES VELLOSO. CAIXA POSTAL 11627- 
CEP 22020 ■ RIO DE JANEIRO ■ RJ. 
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Muito se tern a criticar as industrial 
eletroeletronicas neste pals, onde a tecnologia 
ainda realmente anda engatinhando. Porim 
gostaria, neste momento, de fazer um agrade- 
cimento publico a Gradiente Eletrdnica S^4., 
em especial ao Sr. Silvio Alves, Gerente de 
Vendas desta empresa, filial de Manaus. 

Agradeco pela atitude tomada durante 
um momento de desespero de minha parte em 
relaqao a um defeito que surgiu em meu 
microcomputador. 

Diante do falo de ser eu um consumidor 
de produtos Gradiente, tenho a relator que, 
mesmo no Brasil de hoje, onde a incom- 
petencia literalmente impera, devemos saber 
reconhecer, incentivar e agradecer aos profis- 
sionais que procuram ser uma exceqdo entre 
muitos. 

Cordialmente, 

Ramayana Assunqdo Menezes - Manaus 



Venho por meio desta, solicitor aos ex- 
perts da revista CPU MSX que tire, se possivel, 
as minhas seguintes duvidas: 

1 - Quais sao as teclas correspondentes 
do numero ao 32 do codigo ASCII? 

2 - Como poderia introduzir no Wordstar 
3.00 os caracleres " < 16T e"<166, via BASIC 
eviaL.M.? 

3 - O reset obtido com SHIFT + CON- 
TROL + STOP e o mesmo reset obtido no Bus 
Expansion? 

4 - Qual o programa que poderia utilizar 
para copiar um programa de um cartucho 
atrave's do Bus Expansion, e como f aria? 

5 -, O que aconteceu com a placa turbo 
que estava sendo vendida nas softwares houses 
cariocas, que eleva o clock do MSX 1.1 para 
cerca de 7 MHz? Existe alguma incom- 
patibilidade a nlvel de hardware elou prego? 

Ubirapuan Reynaldo - Rio de Janeiro 

Prezado Ubirapuan, 

Pelo que pude entender a respeito dos 
caracteres enJre e 32 da tabela MSX- 
ASCII, o que voce deseja 6 localizar estes 



caracteres no teclado, certo? No teclado dos 
MSX nacionais, esses caracteres sao obtidos 
segundo a relacao da tabela 1. 



Tabela 1 


00 


nao ha 


01 


LGRA( 


02 


SHIFT LGRA [ 


03 


SHIFT LGRA ' 


04 


SHIFT LGRA ; 


05 


LGRA' 


06 


LGRA; 


07 


LGRA 9 


08 


SHIFT LGRA 9 


09 


LGRA (zero) 


10 


SHIFT LGRA 


11 


LGRA M 


12 


SHIFT LGRA M 


13 


LGRA] 


14 


SHIFT LGRA ] 


15 


LGRAZ 


16 


SHIFT LGRA G 


17 


LGRAB 


18-.. 


LGRAT 


19 


LGRAH 


20 


LGRAF 


21 


LGRA G 


22 


SHIFT LGRA \ 


23 


LGRA- 


24 


LGRAR 


25 


LGRAY 


26 


LGRA V 


27 


LGRAN 


28 


LGRA X 


29 


LGRA/ 


30 


LGRA\ 


31 


SHIFT LGRA - 
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Os caracteres " < 166 > " e " < 167 > " sao 
obtidos no Wordstar da seguinte forma: 
Tecla "a", Control P, Control H e "_"• Em 
BASIC: 

Key 9, "a"+CHR$(16)+CHR$(8)+"_" 
Key 10, m O"+CHR$(16)+CHR$(8)+"_" 

O reset obtido por CONTROL SHIFT 
STOP difere do reset do BUS EXPANSION 
na forma pela qual este 6 obtido, j£ que o 
primeiro € obtido por software e o segundo 
por hardware. Isso significa que se o com- 
putador "se perder" e o teclado ficar ino- 
perante, o reset das teclas nao funcionara, 
enquanto os pinos 45 e 46 do BUS EXPAN- 
SION promovem o reset em qualquer 
situacao. Ainda nesta linha, sei que existe urn 
programa que passa o conteudo de cartuchos 
para arquivos em fita ou disco. Na verdade a 
tarefa nao 6 complicada. 



A placa Turbo, ao que consta, pode ser 
facilmente encontrada para instalacao em 
varias firmas. Consulte nossos anunciantes. 

Carlos Alberto Herszterg 

• • • 

Venho parabenizar a toda equipe da revis- 
ta CPU MSXpelo artigo quefala sobre o MSX 
Turbo R... 

Estou formando um clube de usudrios de 
MSX, MSX 2.0 e MSX 2.0+ . Para entrar no 
clube nao precisa pagar nada, sd enviar a lista 
de programas e algumas dicas dejogos. 

Marcus Antdnio B. A. do Vale 
Av. Roberto Santos sin - Marista 
48970 - Sr. do Bonfim - BA 



frnicco* 




INDUSTRIA E COMERCiO LTDA. 



SENSACIONAL PROMOQAO DE NATAL 

SUPER VENDA DIRETO DA FABRICA 

ACEITAMOS CARTOES DE CREDITO E CHEQUES PRE-DATADOS 

(PREQOS ABAIXO COM DESCONTO PARA PAGAMENTO A VISTA) 



CARTAO 80 COLUNAS PARA MSX 
CARTUCHO MEGARAM (EXPANSAO DE 256 K) 
GABINETE PLASTICO PARA PERIFERICOS MSX 
INTERFACE PARA DRIVE COM CABO 
FONTE PARA DRIVE 



CR$ 25.000,00 
CR$ 25.000,00 
CR$ 500,00 
CR$ 35.000,00 
CR$ 20.000,00 



TEMOS SOFTWARE PARA MEGARAM 

AV. SANTA C ATARINA 1 1 90/1 1 92 FONE: 564-5500 M6NIC A OU FRANK 
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Tenho um MSX turbo R e gostaria de me 
corresponder com outros usudrios desta 
mdquina e tambim com usudrios de MSX 2 e 
MSX2+. 

Aproveito a oportunidade para fazer uma 
referincia ao artigo "CONTROL NUNCA 
MAIS", publicado na CPU-MSX 20. Este ar- 
tigo mostra que existem solucoes inteligentes 
para todo tipo de problema, bastando pensar 
um pouco, embora, como afirmou o autor, 
isso ddipra caramba. 

Entretanto, apesar de toda a genialidade 
do programa, o autor cometeu um engano que 
impede que o programa funcione perfeita- 
mente se o Disk Basic nao for reinicializado, 
eliminando-se as linhas 500 a 530 do pro- 
grama. Para sonar o problema, basta incluir a 
seguinte linha: 

425 POKE &HF378,256+HI MOD 
256:POKE &HF379 , 255+HI\256 

Para quern quiser trocar correspondin- 
cias, basta escrever para: 

Edison Antdnio Pires de Moraes 
Rua Emilio Andrielli 163 
13610 -Leme-SP 



Gostei muito do projeto MSXDEBUG. 
S6 gostaria que apresentassem a rotina de 
listagem na impressora quefoi mencionada no 
referido projeto mas nao implementada. 

Tal rotina serd de muita valia para 
analisarmos ou conferirmos qualquer pro- 
grama. 

Josi Femandes Goncalves - Floriandpolis 



Prezado Jos6 Femandes, 

De uma olhada na pauta do proximo 
numero. L& voce podera verificar que 
publicaremos os comandos para uso da im- 
pressora no MSXDEBUG. Aguarde. 



Gostaria que voces publicassem o mapa 
do jogo "Aliens", assim como sua solucdo. E 
se algum leitor dessa revista o possuir, gostaria 
que entrassem em contato comigo. 

Luis Filipe Campos da Silva 
Rua Dnieper, 268 - Lapa 
05057 - Sao Paulo - SP 



Esta segao e 
para voce, 
participe. 

Mande a sua 
carta voando. 








JOGOS E APLICATIVOS 

PARA MSX I, MSX II 

COM OU SEM MEGARAM 

Pega Catdlogo Gratuito 




LEGION 
SOFT 






CAIXA POSTAL 241 • Avare - SP - CEP 1 8700 
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Ferramentas de Programagao 



Pedidos por telefone: (0242) 42-2455 no horSrio comercial (secretAria eletrSnica tora do horario do expediente). 
Pelo correio: envie VALE POSTAL ou CHEQUE NOMINAL a NEMESIS INFORMATICA LTDA. - CAIXA POSTAL 4.583 CEP 20.001 - Rio de Janeiro - RJ 




GRAPHIC TOOLS 

O MSX GRAPHIC TOOLS 1.0 4 urn conjunto de programas 
utililarios dedicados a aplica^des graficas com mlcrocomputadores 
da linha MSX. 

Podemos destacan 'SCANNER' da telas graficas, que pos- 
sibilita llrarmos telas de jogos e de denlro de programas gralicos para 
poslerior utilizacao, EDITOR GRAFICO fbaseado no mals sofisticado 
manlpulador de tolas exlslenle para a linha MSX, com lodos os 
recursos de desenho, espelho, rotacao, 'zoom', janolos, etc), 
simulador de c6pia grafica em prelo e branco ("blanker*), CONVER- 
SOR de lelas do MSX1 para o MSX2, COMPACTADOR e DESCOM- 
PACTADOR de telas (Screen Cruncher e "Descruncher'J, conversores 
diversos para permula de telas entre lodos os editores graticos 
existentes para MSX, carregador e conversor de telas do microcom- 
putador ZX SPECTRUM (TK 90/95) para MSX, programa completo 
de IMPRESSAO GRAFICA para impressoras matriciais com pos- 
sibilidade de mudanca entre lonalidades de cinza, diversos tama- 
nhos e variados recursos de impressao com muita qualldade. 

O MSX GRAPHIC TOOLS 1.0 lunciona perfeitamente em 
qualquer microcomputador da linha MSX -acompanhado de 
qualquer modelo de disk-drive de 5 1/4 ou 3 1/2. 




PROJECT TOOLS 

O MSX PROJECT TOOLS 1.0 * uma coletanea de utillsslmas 
rotinas de programacaoque facililam ao usuario o projeto e a criacao 
de seus proprlos programas. Com a utilizacao das rotinas existentes 
neste pacote, o seu programa em BASIC ficara com um aspecto 
muito mals profissiona), pois elas reunem o que ha de mais 
avancado em termos de programacao. 

Entre as rotinas que compoem o MSX PROJECT TOOLS 1 .0 
podemos destacan CARACTERES REDEFINIDOS PADRAO 'WIN- 
DOWS', JANELAS COM 16 NlVEIS, MENUS 'PULL-DOWN" (MSX1), 
ROTINA DE 'ACCEPT', ROTINAS DE 'SCROOL', DIRETORIO 
•ROLODEX', NOVO MEIO DE FORMAT ACAO DE DISCOS, etc. 

O MSX PROJECT TOOLS 1 .0 funclona em qualquer MSX equl- 
pado com qualquer interlace controladora de disk-drives de 5 1/4 ou 
3 1/2, e vem acompanhado de um manual completo. 




MSX-DOS TOOLS 

O MSX-DOS TOOLS 4.0 e a ultima versao do primeiro pacote 
de ferramentas lancado no Brasil. Trata-se de um conjunto de 
utililarios Indispensavels para todos quo possuem um MSX com 
disk-drive. 

Entre os utilltarios destacamosi COPIADOR DE DISCOS 
TRAVADOS, ORDENADOR TOTAL OU PARCIAL DE DIRET6RIO, 
TURBO-FORMATADORES, AUTO-EXECUTOR DE PROGRAMAS, 
LOCAUZADOR DE DEFEITOS DE DISCO, MEDIDOR DIGITAL DA 
VELOCIDADE DO DRIVE, CONVERSORES "BAS-BIN - E 'BIN-COM - , 
EXAMINADOR DE DISCOS, RECUPERADOR DE PROGRAMAS PER- 
DIDOS, COMPARADOR DE ARQUIVOS, 'STOP-DRIVE', e multo mais. 

Embora seja compativel com qualquer microcomputador MSX, 
o MSX-DOS TOOLS 4.0 possul alguns utililarios que sao destinados 
a determlnadas interfaces controladoras de disk-drive. Todo o pacote 
e compativel com interfaces do padrao naclonal MICROSOL (DDX, 
LASER, TPX, EXPAND, DMX, RACIDATA) e alguns dos seus mais 
importantes utilltarios sao tambem compativels com interfaces do 
padrao intemacional (SHARP, TRADECO, DDX 2.0, LEOPARD E 
DDPLUS). O MSX-DOS TOOLS 4.0 e fomecldo em disquetes de 5 1/4 
ou 3 1/2 com completo manual de utilizacao. 
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PROGRAM TOOLS 



O MSX PROGRAM TOOLS 1.0 e uma colecao de programas 
desenvolvidos com a intencao de facilitar a vlda dos programadores 
de maqulnas da linha MSX. O sislema e composto por diversos 
utilltarios inedltos com as mais dlversas flnalidades: CRIP- 
TOGRAFADOR de PROGRAMAS, LOCALIZATOR de VARlAVEIS, 
COMPACTADOR DE PROGRAMAS ('PROGRAM CRUNCHER'), 
LOCAUZADOR de DESVIOS ('PROGRAM RETRIEVE'), IMPRESSOR 
de PROGRAMAS, AUXIUARES de DIGITAQAO ('FASTYPER'. 
■CHRTYPER - e 'MEMOKEYS'), EDITOR de PROGRAMAS, 'PASTE- 
UP' DE "STRINGS' ('STRING-SEARCH'), RECUPERADOR de 
PROGRAMAS PERDIDOS, e muito mais! 

O MSX PROGRAM TOOLS 1.0 e facil de se utilizar e vem 
acompanhado de um completo manual de lnstruc6es. Ele e 
compativel com qualquer modelo de microcomputador MSX e 
qualquer Interface de disk-drive. Esta disponrvel em disqUete nas 
versoes de 5 1/4 e 3 1/2 polegadas. 




PRINTER TOOLS 

O MSX PRINTER TOOLS 1.0 i um conjunlo de ferramentas' 
dedicadas ao auxfllo no uso de Impressoras com os microcom- 
putadores da linha MSX. 

Entre as funcoes dlsponrvels no pacote, encontramos FILTROS 
UNIVERSAIS que permltem que qualquer Impressora existente 
posse imprimir corretamente a acentuacao da lingua Portuguese; 
rotinas para IMPRESSAO DE TELAS GRAFICAS, GERADOR DE ETI- 
QUETAS PERSONAUZADAS ("LABELSI, GERADOR DE FAIXAS 
GIGANTES CBANNERS'), e dlversas ferramentas de auxilio na 
utilizacao de impressoras nacionais e importadas com o MSX. 

O MSX PRINTER TOOLS 1.0 e facil de se utilizar e vem acom- 
panhado de um completo manual de intrucoes. Ele e compativel 
com qualquer modelo de microcomputador MSX e qualquer Inter- 
face de disk-drive. Esta dlsponrvel em disquete nas versdes de 5 1/4 
a 3 1/2 polegadas. 



PROMOgAO ESPECIAL 

Para quern deseja adquirir algum pacote de fer- 
ramentas de programacSo ou mesmo toda a 
colecao, a NEMESIS traz algumas condicoes 
especiais: 

Pacoies disponiveis: 

MSX-DOS TOOLS 4.0 

GRAPHIC TOOLS 1.0 

PROGRAM TOOLS 1.0 

PROJECT TOOLS 1.0 

PRINTER TOOLS 1.0 

a) Os 5 pacotes por apenas Cr$ 30.000,00 

b) 3 pacotes por Cr$ 20.000,00 

c) 2 pacotes por Cr$. 14.000,00 

d) 1 pacote (preco normal) por Cr$ 8.000,00 

Em qualquer compra vocfi recebera assinatura 
gratis do informative "PROGRAMMING TOOLS" com 
as ultimas novidades sobre utilitarios e ferramentas 
de programa$ao. 
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The Castle II 
parte V 
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esta parte daremos a seqiiencia e as 
dicas para o primeiro passo para 
libertar a princesinha. 



CARLOS DOS 
SANTOS 



Primeira seqiiencia para libertar a 
princesinha 

B3 - C3 - D3 - E3 - E4 - D4 - D3 - E3 - E2 
F2 - G2 - F2 - F3 - G3 - F3 - G3 - H3 - G3 
H3 - G3 - H3 - G3 - H3 - H4 - G4 - H4 - H3 
H2 - G2 - G3 - F3 - F4 - G4 - F4 - E4 - F4 
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Sala D3 



F3 - F2 - G2 - F2 - G2 - G3 - G2 - G3 - G2 - 
F2 - F3 - G3 - H3 - H4 - G4 - H4 - 14 

OBS.: A cada vez que voce tiver que sair 
de uma sala, verifique no mapa "AUTEN- 
TICO", qual a melhor safda. Na falta do 
mapa, sugerimos que antes de sair da sala, 
grave a fita na situacao atual. E muito facil 
voce se enganar de saida e nao poder mais 
voltar ou nao ler mais chaves para as outras 
portas ou, simplesmente, se perder. 

Dicas especiais 

Sala D3 - Paciencia e atencao para usar a 
ONDINHA como degrau e como caminho 
(veja figura da sala resolvida). 
Sala D4 - Quando pegar o OXIGENIO, nao 
perca tempo c tome cuidado quando passar 
pclas ondinhas. 

Sala E2 - O dominio do salto e fundamental 
Sala E3 - Paciencia e precisao na ordem de 
movimentacao dos TIJOLINHOS (veja figu- 
ra da sala resolvida). 

Sala E4 - Precisao na hora de pegar uma 
carona. 

Sala F2 - Muita atencao e paciencia para em- 
purrar uma coluna com tres SACOS e outra 
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Sala E3 



Sala F2 
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Sala F3 

com dois TIJOLINHOS (veja a figura da sala 

resolvida). 

Sala F3 - Sera preciso tirar e recolocar o con- 

trapeso do GUINDASTE na posicao dc 
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Sala H2 - Etapa 1 



Sala G3 

novo (veja a figura da sala resolvida). 

Sala F4 - Dcstrua o primeiro JARRAO. 

Sala G2 - Destrua os dois TIJOLINHOS 

perto do TRANSPORTE VERTICAL. 

Sala G3 - Trcs SACOS sao dcstruidos mas so 

no momento em que se prestam como degrau 

(veja a figura da sala resolvida). 

Sala G4 - Destrua os bolos. 

Sala H2 - Muita paciencia e precisao na or- 

dem de movimcnta^ao dos JARROES (veja 

figura da sala resolvida). 

Sala H3 - Atraia os REIZINHOS para a ES- 

TEIRA e trate de dcstrui'-los com o T1JO- 

LINHO. 

Sala H4 - Muita paciencia. Esta sala i 

naturalmente dcmorada, pois 6 nccessario 

coincidir a carona com o momento exato de 

ir para o proximo passo. 
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Assistencia Tecnica 

Micros: IBM PC/XT-AT e MSX 

Perifericos: recuperagao de drives, impressoras, monitores e terminals 

Services avulsos ou contratos (com garantia) 



S.O.S. MSX 

A Melhor Solucao 
ao Menor Custo 



Faqaja um orcamenro a resolva sou problems... 
Ugue (011) 815-9089 - 210-2288 - 211-3673 

Av. Brigadeiro Faria Uma, 1766 - Cj. 91 - Pinheiros - CEP 01452 - S. Paulo - SP 
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Sala H2 - Etapa 2 

Sala 14 - E facil, mas exige sangue frio (veja a 
figura da sala resolvida). 

Apos a ultima parte destc artigo, dare- 



Sala 14 

mos as dicas para voce conseguir libcrlar a 
PRINCESINHA. 

Boa sorte e ate a proxima. 



COMMAND© INFORMATICA 
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MSX 



• DRIVES 5 1/4 E 3 1/2 

• MEGARAM 256. 512 E 
KBYTES 

• MOOENS 

• fRANFORMACAO PARA 2.0 E 
2.0'PLOS * '-*''■ 

• MEMORY MAPPER 

• IMPRESSORAS, ETC 



PC 



PC XT OU AT EM OUALOUER 
CONFIGURACAO 
IMPRESSORAS DE 80 OU 132 
COLUNAS 

MONITORES CQA OU VGA 
SCANNER 

PLACA FAX (TRANSFORME 
SEU PC EM UM FAX) 
OUTROS PRODUTOS {CON- 
SUITE} 



A diferenga esta na qualidade 



TROQUE SEU EQUIPAMENTO USADO 

POR UM NOVO. 

VALORIZAMOS SEU EQUIPAMENTO. 

SOLICITE CATALOGO PARA MSX OU PC. 

DESENVOLVIMENTO DE SISTEMA ESPEClFICO 

PARA PC. 

ASSISTENCIA TECNICA PARA QUALQUER 

EQUIPAMENTO. 

ATENDEMOS TODO O BRASIL. 



SUPER PROMOQAO 



NA COMPRA DE CR$ 5.000,00 EM PROGRAMAS PARA MSX, CONCORRA A 

UM PC/XT (COM 640 KBYTES, DRIVE, TECLADO) PELA LOTERIA FEDERAL. 

PARTICIPE! NAO FIQUE DE FORA!!! 



COMMANDO INFORMATICA LTDA 

AV. BRIGADEIRO FARIA LIMA 1 132/ CONJ. 408 

JARDIM PAULISTANO - S.P. • TEL. (01 1)814-2932 

CORRESPONDENCES PARA CAIXA POSTAL 22.282 

CEP 01498 - SAO PAULO - S.P. 
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REVOLUCAO 
EM PROGRAM ACAO DE VIDEO 



UJPT 


jJazes 


jJazcl 
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QJMOVE 


wJmove 


EJCOBHE 


*-$ 


L^J 


flncaJO 
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COP1A 
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COPIA 


D 


COPIA 
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T C 


1 


T C 


1 


T C 

MIM2 


M 


M 
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seq. 


X 


SEQ. 


C 


SEa 


USTA 


DESSTE 


REPETE 





SISTEMA DE PROGRAMACAO 

SEQUENCIAL PARA CONSTRUCAO 

DE EFEITOS AUTOMATIZADOS 

NO VIDEO DO MSX 

E o unico Sistema que permite a montagem de uma serie de efeitos es- 
peciais no video, serem reexecutados automaticamente, gerando uma 
sucessao de aparicdes como se fosse um filme editado num studio de 

video profissional. 






ALGUMAS CARACTERISTICAS 



Diversos efeitos especiais para 
apresentagac de imagens com 
qualquer tan :anho e em qualquer 
parte da tela. 

Seis editores de Texto-Tela, usan- 
do caracteres com tamanhos de 
ate 1/6 do tamanho da tela (8x8 
ate 24 x 32) podendo ainda, se- 
rem dupllcados. 

Sejs editores de caracteres para 
criacao de qualquer estilo de 
letra. 



Memorizacao de cada efeito exe- 
cutado para posterior execu$ao 
sequencial de forma automatica 
e cadenciada como se fosse um 
filme. 

A operacao dos comandos, e to- 
talmente conversacional (pergun- 
tas no vfdeo), dispensando co- 
nhecimentos de BASIC. 
Com o MSX-VIDEO, o unico limite 
para a criacao, e a sua 
imaginacao. 



J 



PODE SER USADO PARA 

• LAZER • CURSOS EM DISQUETES 

• VIDEO (hobby ou gemi prof is.) 

• COMERCIAIS • PROPAGANDAS 

• INFORMAQOES E OUTROS 



PODE SER USADO EM 

• RESIDENCES • ESCRITORIOS 

• VIDEO CLUBES • RESTAURANTES 

• COLEGIOS • VITRINES E FEIRAS 

• LOJAS DE TURISMO E OUTROS 



COMPOSICAO DO 
KIT MSX-VIDEO 

18 Disquetes gravados em discos 
de 5 1/4 ou 12 disquetes grava- 
dos em discos de 3 1/2. 
1 Manual de operacoes completo. 
1 Plug de licenqa de uso e sigilo 
das suas cnagoes. 
87 Programas interligados em to- 
do o sistema. 

84 Alfabetos prontos distribuidos 
em seis tamanhos basicos, 
423 Telas com mais de 2700 de- 
senhos padronizados. 
1 Painel do teclado operacional 
para os Efeitos Especiais. 
1 Painel do teclado oper. para 
Edicao de Textos e Caracteres 
1 Relagao dos estilos dos 54 Al- 
fabetos prontos (6 tamanhos). 



RODA EM QUALQUER MSX NACIONAL OU IMPORTADO 



A RIOSOFT INFORMATICA ESTA CREDENCIANDO 
REVENDEDORES POR REGIAO 



PREQO ESPECIAL DE LANQAMENTO 
Em disquete 5 1/4 CR$ 40.000,00 
Em disquete 3 1/2 CR$ 45.000.00 




/?^^T Jnformdtka 



Suporte Tecnico total e direto com o autor do programa. 

Carlos Dos Santos, todas as tercas e quinta-feiras em nos- 

sa loja ou por telefone. 

Faca seu pedido hoje, preenchendo o cupom abaixo e 
anexando um cheque nominal e cruzado a RIOSOFT IN- 
FORMATICA LTDA. e envie para caixa postal 24110 - CEP 
20522 - Rio de Janeiro-RJ. Receba seu pedido pelo 
correiono prazo maximo de 10 dias. 



Caixa Postal n° 241 10 

CEP 20522 

Rio de Janeiro - RJ 

Tel.: 288-4774 




NOME: 



ENDERECO: . 

CIDADE: 

DDD: 



.ESTADO:. 



-CEP:. 



.TEL.: 




LISANDRO 
CAMBRAIA 
BELDERRAIN 



Metal Gear 
parte final 



O Momento Supremo 

Quando chegamos ao Metal Gear 
devemos destrui-Io com uma combi- 
nacao especial de bomba-rel6gio que 
6 a seguintc: Coloque uma bomba conforme 
cada letra (E = esquerda e D = direita). 

D, D, E, D, E, E, D, E, E, D, D, E, D, E, D, D. 



Uma vez deslrufdo o Metal Gear, nos 
abrira uma porta. Entramos e vemos nosso 
superior que 6 um traidor. Para elimin£-lo 
basta atirar com o lanca-foguetes. O macete 
€ que nao devemos sair correndo feito um 
doido atras dele ja que o mesmo 6 mais 
rapido que n6s. Devemos ficar atras de um 
caixote e fazer disparos bem rentes ao 
mesmo o que aos poucos ira acertando o 
alvo. Uma vez eliminado o traidor, corremos 
at6 a porta que se abrirS e vamos para a es- 
cada da esquerda que 6 a correta. Suba o 
mais rapido possfvel e se ainda tivermos 
tempo veremos explodir duas bombas 
atomicas. Resultado da destruicao total da 
base central do Paraiso Mortal e sua 
poderosa arma, METAL GEAR. 

Se voce conseguiu, podera dormir 
tranqiiilo, super-her6i... 

Em resumo, podemos dizer que Metal 
Gear 6 um Magnifico jogo de estratdgia e 
acao, do qual ressaltamos sua extrema com- 
plexidade e seus 6timos graficos. 

Abaixo esta a seqiiencia passo-a-passo 
para a conclusao deste jogo: 

1 - Va a tela C2 e pegue a mascara antigases; 

2 - Volte e dirija-se para a tela B3, entre nos 
caminhoes e pegue a comida e o binoculo; 

3 - Va at6 a tela B5 e apanhe o revdlver e a 
mina; 

4 - Abra a porta de baixo. Voce estd na tela 
B4, salve o prisioneiro; 



5 - Dirija-se a tela B4 e salve o segundo 
prisioneiro; 

6 - Desca uma tela onde voce encontrara o 
lanca-granadas e um terceiro prisioneiro a 
ser salvo; 

7 - Volte a tela D5 e entre no elevador; 

8 - Suba um andar; 

9 - Va a tela B4 e pegue o explosivo plastico e 
mais municao; 

10 - Volte para a tela C4 e entre na porta 
com cartao; 

11 - Dirija-se para a tela A4 e desca ate che- 
gar a tela A2, pegue as minas e salve outro 
prisioneiro; 

12 - Desca mais uma tela e pegue os 6culos 
infravermelbos. Cuidado !!! Nao deixe o sol- 
dado ve-lo. 

13 - Va para a direita e pegue o para-quedas; 

14 - Dirija-se para a tela CI e salve o quinto 
prisioneiro; 

15 - Va a tela Dl e salve o sexto prisioneiro; 

16 - Volte a tela D4 e entre no elevador; 

17 - Suba um andar; 

18 - Dirija-se para a tela C4 e pegue a caixa 
u.sada como disfarce; 

19 - Va para a tela B4 e obtenha o silenciador 
matando os quatro soldados usando as 
minas, apos isto, pegue o lanca-granada; 

20 - Va para a tela A2, salve o sdlimo e o 
oitavo prisioneiros e pegue outra caixa de 
municao; 

21 - Ponha a mascara antigases e dirija-se pa- 
ra a tela Al; 

22 - Pegue os mfssil e salve o nono prisio- 
neiro; 

23 - Va a tela Bl e pegue o explosivo plastico; 

24 - Dirija-se para a tela Dl e pegue mais co- 
mida; 

25 - Suba, e destrua a chave do piso eletri- 
ficado com um mfssil; 

26 - Va a tela D3 e salve o d6cimo prisio- 
neiro; 

27 - Suba e entre no elevador, dirigindo-se ao 
subsolo; 
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28 - Va" para a tela C2 e destrua a parede 
falsa pegando o uniforme inimigo; 

29 - V£ a tela CI e destrua a parede falsa 14 
existente; 

30 - Siga o labirinto at6 chegar a tela D3 onde 
l era que destruir mais uroa parede falsa; 

31 - V£ a tela C3 e destrua a terceira parede 
falsa; 

32 - Desca uma tela e pegue a roupa anti- 
bombas; 

33 - Volte e dirija-se para a tela Dl, destrua a 
parede falsa e pegue mais explosivo plastico 
e mais municao; 

34 - Volte para a tela CI e pegue o uniforme 
de oficial inimigo; 

35 - Dirija-se para a tela A2 exploda a parede 
falsa que esta na parte superior direita da 
sala, salve a filha do Dr. Peto'rovish; 

36 - Volte para a tela Bl; 

37 - V4 para a tela Al e salve o d6cimo pri- 
meiro prisioneiro. Volte para a tela D3 e 
entre no elevador; 

38 - Suba com o elevador at6 o quarto andar; 

39 - Vista a roupa antibombas e va" a tela A3. 
Pegue a municao la existente; 

40 - Dirija-se para a tela A2 e salve o decimo 
segundo prisioneiro; 

41 - Volte para a tela B4 e atravesse e ponte, 
antes por6m coloque o para-quedas pois se 
voce cair nao morreriS; 

42 - W& a tela Al e pegue o detector de mi- 
nas; 



43 - Dirija-se para a tela Dl e destrua o heli- 
coptero com o lanca-granadas; 

44 - Suba e v£ a para a esquerda, jogue-se 
Utilizando O para-quedas; 

45 - Voce est£ no primeiro andar. V£ para a 
tela C5 e saia para o deserto; 

46 - Utilize o detector de minas para visua- 
lizar as minas sob a areia; 

47 - Suba ate encontrar urn tanque. Destrua- 
o e entre no quartel 2 passando pelos guar- 
das usando o uniforme inimigo; 

48 - VS para a tela A4 pegue a municao e 
mais minas; 

49 - Volte ate a tela B4 e entre no fosso. 
Destrua o tanque que est£ na tela A5, va" para 
a tela B5 e pegue a antena; 

50 - V£ para a tela B6 e pegue mais explosivo 
plastico e em seguida va para a tela C6 e 
entre na abertura do fosso, subindo at6 
chegar a tela 12. Destrua a chave ativadora 
do piso com um mfssil e depois salve os dois 
prisioneiros e o irmao de Jennifer; 

51 - Entre no fosso e passe pela parte rasa 
aid chegar na tela C6; 

52 - Vfi at6 a tela B6 e pegue mais explosivo 
plastico; 

53 - Volte at6 a tela A6, entre no elevador e 
suba um andar; 

54 - Dirija-se para a tela C3 e adquira o soro; 

55 - Volte para a tela B2 e entre na porta de 
cartao 2 e va" para a tela C3; 




HARDWARES 



Drives DDX 

Megaram disk (256 Kb, 

512 Kb 768 Kb) 

Impressoras 

Monitores 

Expansor de slots 

Kit trans formacSo 2.0 e 2.0+ 

instalado em 24 horas 

Modem DDX 

ExpansSo de 512 Kb pi Amiga 

Kit DDF AX 96 pi PC 
Video Games — Nintendo 
eSega 



SOFTS 



Jogos e aplicativos, o maior 
acervo do Brasil, sempre 
com as ultimas novidades. 
PACOTAO JOGOS 
(100 jogos + 5 aplicativos 
+ 12 discos) 
MINI PACOTAO 
(50 jogos + 5 discos) 



SOFTS PC e AMIGA 



Domfnio publico 
Lancamentos sensacionais 
pi Amiga e PC 



Todos os equipamentos 

com selo MSX, tern 
garantia de 12 meses. 



JE 


| 


| 


| 




SOFT SUL 






PR 



Av. 7 de Setembro, 3146 - Loja 20 

Tel. (041) 232-0399 e 232-0453 

CEP 80230 

CURITIBA ■ PARANA 

Ao tolicitar catilogo Mpacffiqua mo micro 
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56 - Posicione-se a frente da porta marcada 
com o cartao 'X', Pressione [F3] e posicione 
a flecha sobre a antena, tecle [F3] novamente, 
e depois [F4], transmita para a frequencia 
120.48. Quando a transmissao for completada 
tecie [F4] novamente e quando seu soldado 
reaparecer a porta se abrira automat ica- 
mente; 

57 - VS para a tela C2 e salve mais um prisio- 
neiro, pegue a bazuca (ao entrar na sala voce 
nao achara nada; para pegar a bazuca, saia 
da sala e transmita novamente para a 
frequencia 120.48, e ao reentrar na sala a 
bazuca estari sobre a mesa); 

58 - Dirija-se para a tela Bl salve outro 
prisioneiro; 

59 - V«» para a tela Al e pegue mais municao; 

60 - Suba uma tela e salve o Dr. Petorovish. 
Este lhe dard a seqiiencia correta de ex- 
plosivos plasticos que scrao utilizados para 
destruir o Metal Gear (R, R, L, R, L, L, R, L, 
L,R,R,L,R,L,R,R); 

61 - Volte para a tela A3 e entre no elevador; 

62 - Suba um andar; 

63 - Salve o prisioneiro que est a na sala em 
que voce se encontra; 

64 - Va para a tela Bl e pegue mais municao; 

65 - Dirija-se para a tela CI e pegue o eleva- 
dor; 

66 - Desca at6 o ultimo andar; 

67 - Salve mais um prisioneiro; 

68 - Suba atd a sala C3 e pegue mais comida, 
explosivo plastico e municao; 

69 - Va para a sala B3 e entre na porta de 
cartao 6. Mate o falso Dr. Petorovish; 

70 - Volte para a sala C3 e salve mais uma 
prisioneiro; 



71 - V2 para a sala A2 e pegue mais comida; 

72 - Dirija-se a sala Al e pegue mais muni- 
cao; 

73 - Volte e \k para a tela A3; 

74 - Volte ao primeiro andar e va a tela B6; 

75 - Atravesse o deserto usando a bussola; 

76 - Entre no quartel 3 e exploda a parede 
falsa com o explosivo plastico; 

77 - Use o elevador da tela B3 e v$ direto ao 
subsolo; 

78 - Salve o ultimo prisioneiro que esta a 
direita; 

79 - Exploda a parede falsa que esta na parte 
de baixo, pegue o tanque de oxigenio; 

80 - V& para a sala A3, exploda a parede falsa 
que estS a esquerda da parede superior; 

81 - Dirija-se para a tela A5 e acione o dele- 
tor de minas; 

82 - Suba, passe sobre o piso eletrificado e 
entao voce encontrara o Metal Gear; 

83 - Para destrui-lo use a combinacao cor- 
reta, fornecida pelo Dr. Petorovish; 

84 - Ao destruir o Metal Gear, a porta que 
esta a esquerda ser£ aberta e voce tera que 
destruir seu chefe (Big Boss) usando a 
bazuca; 

85 - Ao destrui-lo a porta superior sera aber- 
ta; 

86 - Passe por ela e corra para a escada da 
esquerda e suba; 

87- Vejao final!!! 



Lisandro Cambraia Belderrain & Equipe 
Rua Reinoldo Rau, 550 
89250 - Jaragua do Sul - SC 
Fone (0473) 72-0803 



z&im 
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A melhor opcao em software - completa linha de programas para MSX 1, 

MSX 22+, MEGARAM e MEMORY MAPPER, em disquetes 

auto-executaveis. Varios jogos incluem pokes para energia infinita, 

varias vidas, etc. - Manuais e anaUise de diversos programas. 

Muitas novidades! Presteza no atendimento! Preco justo! 

Caixa Postal 8187- CEP 80011 - CURITIBA -PR 

Pe$a catalogo gratis - atendendemos todo o Brasil 
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mmmmmmmmMM&mmmmfflteMfflmMXi 



CHAMPION 

NA CHAMPION SOFTWARE LTDA, VOCE ENCONTRA OS MELHORES 
JOGOS, QUAUDADE PROFISSIONAL, GARANTIA DE SEUS SERVIQOS 
E O MELHOR PRAZO DE ENTREGA. 



%> 



Wgb** 



AOUI VOCE ENCONTRA SOFTS DA 



PROMOCAO: 
NA COMPRA DE 10 JOGOS + 2 

■GRATIS" 



• PAUUSOFT 
•SOFTNEW 

• NEMESIS 
•XSW 

• DISCOVERY 




ULTIMAS NOVIDADES 

GRAVAQOES SOMENTE EM DISCO III 



CHAMPION SOFTWARE LTDA. 

RUA CLEUA 1837 - LAPA - 05042 - SAO PAULO - SP 
CAIXA POSTAL 1 1 .844 - FONE: (01 1) 65-2030 



PECA CATALOG© GRATIS OU VISITE NOSSO "SHOW ROOM" 



ATENDEMOS TAMB^M AOS SABADOS E ATRAVES DO 
REEMBOLSO POSTAL (SEDEX A COBRAR) 
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VUHMHUtflBEXi 



DRIVE 5 1/4 
PLACA 80 COLUNAS 
MODEM DE COMUNICACAO 
MEOARAM DISK 256 KB 



MEQARAM DISK 512 KB 
MEOARAM DISK 768 KB 
INTERFACE DUPLA P/DRIVE 
IMPRESSORAS 



• TRANSFORM ACAO PI2« O 

• MONITORES 

• EXPANSOR DE SLOT (CI4SL0TS) 

• QABINETE P/DRIVE C/FONTE FRIA 



• Pacotao em Disco: 100 jogos (escolher)+ 5 aplicativos + 10 discos 
Catalogo Completo Cr$ 500,00 - Esse valor sera abatido no seu pedido - Alendemos todos os estados em 24 horas 
via SEDEX. Para fazer seu pedido, envie cheque nominal com carta detalhada para MSX-SOFT INFORMATICA. 




*<m 



Matrix: RJ Av 28 da Satambro. 226 Lo«a 110 VILA SHOPPING RJ CEP 20SS1 TELS 10211 284 6791 a 264 1549 
FHal Curitlba: A» 7 da Satambro. 3 146 loja 20 SHOPPING SETE CURITIBA PR CEP 80010 TEl (041 1 232 0399 
FWal Sao Paolo: Caiaa Poatal 20217. CEP 04043 TEL: 1011! 579 8050 

3 
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MSX 

* DRIVES 

* MFGARAM 


EM , 
NITEROI 


P c 

* PC XT/AT 286/386 

* IMPRESSORAS 








- KIT 2.0+ 

* MODEM 

" TEMOS A MAIOR VARIEDADE DE 
JOGOS E PROGRAMAS 
APLICATIVOS 

* PEQA CATALOGO - Cr$ 500,00 

* DISTRIBUTOR AUTORIZADO MSX 
SOFT 


LANQAMENTO 

TRANSFORME SUA TV 

EM UM MONITOR COLORIDO 

PARA PC 

PRECO ESPECIAL 


• JOYSTICKS 

• NO BREAK 

- DESENVOLVIMENTO DE 
SOFTWARES ESPECIFICOS 

• CONSULTE-NOS SEM COM- 
PROMISSO 


PARCELAMOS EM 


ATE 3 VEZES E DESPACHAMOS PAF 


ATODOOBRASIL 


_ -__ _-._.,____ NOVOENDERECO 

SOFTCENTER "S^SSSSSST Tel: (021) 717-4835 

INFORMATICA EDIFiCIO WORKING center niterOi 
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CLASSIC SOFT Tel.(01 1)875-4644 



M3X AMIGA PC XT'/ AT 



RUA JOAO CORDEIRO, 489 - FREGUESIA DO 6 - SAO PAULO - CAPITAL - CEP 02960 

ADQUIRA SEUS PROGRAMAS PELO REEMBOLSO POSTAL (SEDEX A COBRAR) 
VocS faz o pedido por telefone ou por carta e s6 pagara ao recebS-lo no correio. 



JOGOS E APLICATIVOS P/ MSX 

I, 2 PLUS, MEGARAM E MEMORY MAPPER 

• OS MELHORES E SEMPRE OS ULTIMOS 
LANgAMENTOS 

• TEMOS MAIS DE 2.000 TiTULOS 

• PROMOCAO - 10 JOGOS 2 GRATIS 
100 JOGOS 25 GRATIS 

• SOLICITE CATAlOGO GRATIS 



PERIFERICOS DDX 

• KIT PARA MONTAGEM DE DRIVE 

• DRIVE 5 1/4 - 360 E 720 Kb 
DRIVE 3 1/2 - 720 Kb 

• MEGARAM GAME 

• MEGARAM DISK 256/512/768 

• MODEM PARA MSX 

• INTERFACE C/ CABO PARA MSX 



AMIGA E PC XT E AT 

TEMOS JOGOS E APLICATIVOS PRO- 

MOgAO AMIGA/PC 

CADA 10 JOGOS OU APLICATIVOS - 1 

GRATIS. 

ATENDEMOS TODO O BRASIL 

SOLICITE CATALOGO GRATIS 



ACEITAMOS CARTAO DE CREDITO CREDICARD 
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Aplicativos 
Utilita'rios 
Jogos 

Perife'ricos 
Suprimentos 
...tambe'm p/ PC 

Rua Santa AIexandrina,4()ls904 
Rio de Janeiro - RJ - cep:20261 

(021)273-6236 



rURDO PR5CBL va*rj*«0 3.0 

* linyaaaca 4r prvjraaacaa aai* uiiiiitdi atpoit 
■'- cnar fMWf afajraa* "' 



iinufii aa<« po*«ra «i i»i nMmr pfatraM aa ratina 
m*. Ufctfi taa luiin^ *o m trtKM i» i»i"ti iacriveii. 
n aaraaai (»•»!". ratii»*» arafacas, r«tit>a p«(* W cal., 
* ua sup<r HMMAix*. - Ia»f«ciaaii«l pari wiftlauc 
prnaaxia* par Borland IPC - U.5.*. 

\PLANTAO fe d ^s e 



*. 'C. c«i «*t» 
ratina trafiCI ou 

Rcoapanha 
coaptlaaor 
■icra - 



r>eu»»ne - Taj* r>««-r stanoont 
• ■«ii.»' pacatt J* pioffMM para prap-aaaaorts c inttroiaaat ca 

,t,t.*r n* kf<* «t »ra«faaaca» *>>E"»l<J- r<aiatlit« o ■ci.K«. prayraaa 
do aisuala park ask. CMpaila ftta* aaauLas. till (tJitar at»*aU«r» 
HMD (aoataaar atioiUr) t CIHI (utUitarias asstaVUD. acaapa- 
M.» praaraaai i- inslataca* < ■■mm <■ imui caa wo paainat. 
proMfiaa per HISOfT Corp. ti<V »«< 



REVENDEDOR AUTORIZADO 

COMPUTER 

H-E-L-P 




ITTILIZE O MFTODO 

hhis rflciL de *"«- 

ZCR SCUS PEDIDOS: 

O TELEFONE . 

voce NRO TERR DU- 

UXOflS E 5EU PCDI- 
DO 5ERP. ENTREGIJE 

nurro nnis rrpido 

DO OUf flNTCS _ 

RMTES HESHO DE PEDIR O CRTALO 

OO , l_ IGI1P E PECR O PRODUTO OWE 

"oce ouen . pnRn oue sons i_ ion 

COES riOUEH 110 15 DWHFI1S, UTI- 
LIZE NOSSO PLIIWKIO, MO HORRRIO 
CKTRE S0 - 39 r. «*« : 00 , OU MO MO - 

"PRI" CQMERCIRL. EXPCRIHCKTEI 



PARA RECEBER MAiOR CATALOGO DE MSX GRATIS, 
BASTA PEDI-LO POR CARTA OU TELEFONE. 
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INFORM RTICR 

A CASA I>0 MSX 



GRANDE PROMOgAO DE FERIAS 



JOGOS EM GERAL 

1.1 = Cr$ 50,00 

1.1c/ MEGA = Cr$ 100,00 

2.0 360 Kb = Cr$ 100,00 

2.0 720 Kb = Cr$ 200,00 



APLICATIVOS EM GERAL 

A+ = Cr$ 100,00 

A+ + = Cr$ 250,00 

A+ + + = Cr$ 500,00 

A+ + + + = Cr$ 1.000,00 



Prego de Suprimentos e Equipamentos 



CAIXA DE DISQUETE SONY 


DRIVES 




IMPRESSORAS 


5 1/4 DD 


Cr$ 5.000,00 


360 Kb = US$ 


100,00 


5 1/4 HD 


Cr$ 11.500,00 


720 Kb = US$ 


110,00 EPSON LX810 = US$ 340,00 


5 1/4 HD * 


Cr$ 13.500,00 


1.2 Kb = US$ 


110,00 CITIZEN GX200 


3 1/2 DD 


Cr$ 11.500,00 


1.44 Kb = US$ 


120,00 COLORIDA = US$ 430,00 


3 1/2 HD 


Cr$21 .500,00 














UIUI 1 ALI^UUM h-«l« IVISA II U3» IOU,U< 




NOVIDADES 






JOGOS MSX I 


JOGOS ADAPTADOS JOGOS MSX II 720 KB 




EQUIPAMENTO 


CHASE H.O. (COMPL.) 


MSX 1 S; MEGA 


ADAPTADOS P/ 360 KB 




DISTRIBUTOR 


AUTO CRASS 


1942 


DISC STATION 25 




• DRIVE 5 1/4 e 3 1/2 AUTORIZADO DA: 


ZONA0 
GENGIS KHAN 


DAIVA STORY IV 
FANTASY ZONE 


HERZOG 

PIPELINE DE GURBY 




• TRANSFORMAQAO 


SPACE COMBAT 


FINAL ZONE 


UNDEADUNES 




2.0 E 2 i + • HITEK 


MITSURE GATORU 


FLIGHT SIMULATOR 


QUARTOR 




• KITP/DR.VE • DISCOVERY 


(MEGARAM) 

SUPER MARIO BROS 3 

MEGA PHOENIX 


HYDLIDE II 

MIRAI 

SUPER LAYDOCK 


YOUMA KORIN 
DEACH UP 3. 5, 8 
FIRE HAWK- THEXDER II 




MEGARAM • NEMESIS 

• MSX PARAMOUNT 


PRECO: 100,00 CADA 


VAXXOL 


GREATEST DRIVER 




EXCLUSIVO SERVICO SYSTEM INF. 
DE POSTAGEM E 




PREQO 200,00 CADA 


DRAGON DISK III 
ZIRCONE (MAPPER) 








PREQO 100,00 P/ DISCO 




ENTREGA A DOMICILIO 



OVERSOFT INFORMATICA 

Rua Moreira, 286 Fundos - SI. 405 - Inhauma - Rio de Janeiro - RJ 
Telefone: (021)593-3113 



HORARIO DE ATENDIMENTO 
Segunda a Sexta - 13 as 24 h 

Sabado e Domingo - 8 as 24 h 
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DEPOIS DELE E E1P055IVEL RdZER 
UM EDITOR GR4FIC0 MELHOR 



COMPARE: 




CAftftCTERlSriCftS 


ckaphos pro 


PWTEJJIOMH. Pflmr 




Lapis redef iniuel 


con linitacoes 


sen lmitacoes 




rotacoes e scrolls setorizados 


nao 


sin 




Pill con padrao 


sin 


sin 




fill con duas cores sinultaneas 


nao 


sin 




Fill con padrao e duas cores 


nao 


sin 




zoon 8 x $ 


sin 


sin (colorido) 




zoom •* h * 


nao 


sin (colorido) 




scanner de cores na tela 


nao 


sin 




spray redef iniutl 


nao 


sin 




rocacao de stupes en 90 grans 


nao 


sin 




reescalonanento de snap*? 


nao 


sin 




editor de caracteres 


sin 


sin 




editor de caracteres coloridos 


nao 


sin 




Oigitacao de super letras 


sin, una por uez 


sin, sen restrigoes 




Oigitacao no sentido vertical 


nao 


sin 




uso autoHaticc de video Fonts 


nao 


sin 




ajuste de espacanento entre letras 


sin 


sin 




transfomacao autonAica de sprites 


nao 


sin. para o fomato snap* 




aninacao con color cyciirig 


nao 


sin 




conpatibiiidade de arquiyos 


sontnte con a linha Qraphos 


Con qualquer editor do nercado 




iMpressao na vertical 


nao 


sin 




Escoiha de padroes de inpressao 


nao 


sin 




Escoina do ndnero de passadas 


sin 


sin 




suporte tetnico total 


InFornacao nao disponivel 


sin 




Preco atual 


38.000,00 


26500,00 





c nuito nais opcoes que cornan esce editor tnoaciuei, aien de 
conuersor de telas para MSX 2.0. U voce" trabalha com producao 
de video, Desktop presentation ou sinplesnence gosta de passar 
o tenpo desenhando, esta i a rerranenta definitiva. 

PRECO DE IANCAHENTO - CR* 26.500,00 

Para Fazer o sen pedido, envie cheque noninal e cruzado ou urn 
uale postal <flg. Central) a KITE* COMPUTflCAO, SKTEMflS E EDITOP.A 
LTOfl. Rua Uruguaiana, 10 gr. 1602, Centro, Rio de Janeiro, RJ. CEP 



20050. Telefax C02U252-9023. 



REVENDEPORES AUTORIZAPOS 

RS - Dinner, Digital 
ES-logodata 
SP - Toy? anes 

PR - Curitlba Software, Trtnd Eletrflnica 
CE-Sunphoto 

RJ- Taken*, Cifincia noderna, MasksoFt 
Oversoft 




AS MELHORES REVISTAS 
EM DISQUETE 

• hsx mm press wita - cp( 3.750,00 cada 

• pc disk press mi- cri 5.500,00 
■ fllUGfl DISK PRESS «2 1 e 2 - CrS 7500,00 cada 

(no itfnero 2 un super brinde: circuito 
para transcodiFicar a «520i. 




Esta pasina foi totalnente produzida con o Professional Paint. 



Arkanoid 

Para conquistar vidas inflnitas aperte, na 
tela onde 6 dada a explicacao do jogo por 
interm6dio dc um pequeno texto, pressione 
conjuntamente as setas do cursor de cima e 
de baixo e a tecla LGRAPH (EXPERT) ou 
GRAPH (HOTBIT) 4 vezes seguidas e ap6s 
pressione a Barra de Espaco at6 que o jogo 
comece. 

Army Movies I - Vidas Inflnitas 

10 SCREEN2 : BLOAD" ARMY- 1",R: BLOAD 

" ARMY-2 " , R : BLOAD" ARMY-3 " , R : BLOAD 

"ARMY-4":POKE&H898A,0 

20 DEFUSR=&H82DC:A=USR(0) 

Army Movies II - Vidas Inflnitas 

10 SCREEN2 : BLOAD" ARMY- 1",R: BLOAD 
"ARMY-2 " , R : BLOAD "ARMY-3 " , R : BLOAD 
"ARMY-4" :POKESH88AB, 
20 DEFUSR=&H82DC:A=USR(0) 

Back to the Future - Vidas Inflnitas 

10 BLOAD"BACK-1":POKE&H908B,255: 
POKE&H90C9,255:DEFUSR=&HD000:A=U 
SR(0) : BLOAD "BACK- 2 ",R 



Buck Rogers - Vidas Inflnitas: 

10 BLOAD"CAS:":POKE&H916B,0 

2 DEFUSR=PEEK ( &HFCC0 ) *2 56+PEEK ( 

&HFCBF) :A=USR(0) 



Castle I 

Adquira vidas inflnitas. Carregue o jogo 
conforme instrucoes abaixo: 

10 BLOAD"CAST-1":POKE&H9D53,240: 
DEFUSR=S,HD000 : A=USR( 0) 
20 BLOAD"CAST-2":POKE&H47Dl,240: 
DEFUSR=(&HD000) :A=USR(1) 



Chiller 

Para nao ter inimigos CHILLER, car- 
regue o jogo conforme instrucoes abaixo: 

10 BLOAD"CAS",R 
20 BLOAD "CAS" 

30 POKE&H8B9A,0:POKE&H8B9B,0:PO 
KE&H8B9C, 

40 DEFUSR=&H8AAC:A=USR(0) 



Circus Charlie - Vidas Inflnitas 

10 BLOAD-CIRCUS" :POKE&H9160, 
20DEFUSR=PEEK(&HFCCO)*256+PEEK( 
&HFCBF) :A=USR(0) 



Cruzader 

Apertando SELECT e INSERT ainda 
na tela de apresentacao esta sera adiantada 1 
fase, com SELECT E DELETE uma fase 
sera retrocedida. Com a barra de cspacos 
confirma-se a fase desejada. 




-son DCLI- 
SOFT BELT MSX-1 

R. Of. Luis Ayres, 2114 Sala 3 - Artur Alvim 
Sao Paulo - Capital - Tel. (011)957-4666 
Proximo a Estacao Artur Alvim do Metrb 



J0G0S E APLICATIV0S PARA MSX-1 


PERIFERIC0S 


JOGOS, MEGARAM. APLICATIVOS EM DIS 
COS 3 1/2 E 5 1/4 


• Kit para Drive DMX 


• Temos mais de 2000 

• Os melhores do mercado 

• Os ultimos lancamentos vindo da 


• Flop ou Acionador DMX 

• Drives completes 5 1/4 ou 3 
1/2 


Europa 


• Cartucho MEGARAM 


SUPER PROMOCAO: Cada 5 jogos 2 gra- 
tis a cada 10 jogos 4 gratis a escolha. A 
cada 5 aplicativos 1 gratis a cada lCvA 
gratis. "» 
SOLICITE SEU CATALOGO! 


• FormulSrios Continuos, etc... 



TEMOS JOGOS 
E APLICATIVOS 

ATENDEM0S 
T0D0 O BRASIL 

SOLICITE 

CATALOGO 

GRATIS 
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Demonia - Energia Infinita 

1 BLOAD " DEMO- 1 " , R : BLOAD ■ DEMO- 2 " 
, R : BLOAD " DEMO- 3 " , R : BLOAD " DEMO- 4 " 
, R : BLOAD " DEMO- 5 " , R : BLOAD " DEMO- 6 " 
:POKE&HA775,0:DEFUSR=&H8100:?USR 
(0) 

Exoid 2 - Vidas Infinitas 

10 BLOAD"EXOID":POKE&H9923,0:DEF 
USR=PEEK(&HFCCO)*256+PEEK(&HFCBF 
) :A=USR(0) 

Galaga 

Para jogar com vidas infinitas carregue o 
jogo desta maneira: 

10 BLOAD "GAL- 1",R 

20 BLOAD "GAL- 2" 

30 POKE&H9 152,0 

4 DEFUSR=PEEK ( &HFCC0 ) *2 56+PEEK ( 

&HFCBF) 

50 A=USR(0) 

Gyrodine - Imunidade Total 

10 BLOAD"GYRO-1":POKE-25648,0:DE 
FUSR=PEEK ( 7HFCC0 ) *256+PEEK( &HFCB 
F) :A=USR(0) :BLOAD"GYRO-2"R 



Goonies 

Este jogo possui 5 fases e voce podera 
come^ar a jogar na fase desejada pressionan- 
do CONTROL "K" e entrando com as 
respectivas senhas: GOONIES, MR. 
SLOOTH, GOON DOCKS, DOUBLOON e 
ONE EYED WILLY. 



Guardic 

Para se jogar na fase desejada, logo apos 
ao carregamento, ainda na tela "GUAR- 
DIAC tecle rapidamente as teclas da direita 
e da esquerda que controlam o cursor, de 
modo alternado. 



Head Over Heels 

Para possuir vidas infinitas e poderes 
eternos carregue o jogo com o programa 
abaixo: 

10 BLOAD" HEAD- 1" :BLOAD"HEAD-2" 
20 POKE&HBC86,0:DEFUSR=&HD800: 
A=USR(0) :POKE&HD735,l 
30 BLOAD "HEAD- 3 ",R 
40 BLOAD"HEAD-4",R 



Knightmare 

Para obter invisibilidade constante 
mediante ao pressionamento da tecla SLCT 
(SELECT) aperte conjuntamente durante a 
tela azul da KONAMI as teclas "Y' + "SLCT" 
+ teclas do cursor da direita e da esquerda 
mantendo-as pressionadas atd o viking apa- 
recer. Lembre-se: Toda vez que a contagem 
regressiva acabar pressione SELECT para 
recomecar a contagem. Pressione a tecla "N" 
ao inv6s de "Y" para obter 25 vidas adicio- 
nais. 



Kung-Fu Master 

Para obter vidas infinitas carregue com: 

10 BLOAD "KUNG-1" 

20 POKE&HCDF2,0 

3 DEFUSR=PEEK ( &HFCC0 ) *2 56+PEEK ( 

&HFCBF) :=USR(0) 

40 BLOAD"KUNG-2", R 



Leonard 

Carregue este jogo com o seguinte 
programa BASIC: 

10BLOAD"LEON-l",R:BLOAD"LEON-2" 
:POKE&HB684,0:POKE&H8862,1:POKE& 
H886A, :DEFUSR=&HC800 :A=USR( ) 

Assim voce obterd vidas infinitas. 
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Magical Kid Wizz 

Para obtcr as vantagens descritas adia fi- 
le voce devera conectar em seu MSX dois 
joysticks. 

• PODERES ETERNOS: Os dois joysticks 
para o lado direito juntamente com o pres- 
sionamento dos respectivos botoes dis- 
paradores. 

• VIDAS EXTRAS: Os dois joysticks para 
baixo e novamente o pressionamento dos 
dois botoes ao mesmo tempo. 

• TEMPO EXTRA: Os dois joysticks para 
cima e "para variar" o mesmo procedimen- 
to com os botoes. 

Mopiranger 

Carregue o seguinte programa para nao 
ter inimigos: 

10 BLOAD"MOPIRANGER" 

2 POKE&H9914,0:POKE&H9915,0:PO 

KE&H9916,0 

30 DEFUSR=&HD0O0:A-USR(O) 

Pippols - Vidas Inflnitas 

BLOAD"PIPOLS":POKE&H914A,&H3C:DE 
FUSR=&HD000 : A=USR( ) 



Scion - 80 Vidas 

Na tela de apresentacao pressione juntas 
asteclas"lV5"e"0" 

Sky Jaguar 

Para vidas infinitas carregue o jogo com: 

10 BLOAD"SJAGUAR":POKE«rH9172,0: 
DEFUSR=PEEK( &HFCC0 ) *256+PEEK( SHF 
CBF) :A=USR(0) 

Star Force - Sent inimigos 

10 BLOAD"STARF-1 M :POKE&H909B,0 
20 DEFUSR=&HD000:A=USR(0) 
30 BLOAD"STARF-2",R 

Starquake 

Eis aqui uma rclacuo de algumas das 
senhas usadas na teletransportador para 
leva-lo aos mundos respectivos: 

UPLAN, INDLE, ERCOT, KRANZ, 
OPTIN, SNOOL, ARGOL, ANGOR, 
RAZON, DULAN, ANTIO, KWAKE, 
ZODIA... 




R K SOFT 



A 3 HJ R IE I E 

Todas as novldades para MSX1 e MSX2 com excluslva producao da casa. 



Jogos 720 
adaptados para 360: 

Feed Back 
Herzorg 
Konami Games 
Co lection 
Telris 2.0 
Unded Una 
Famicle Parodic II 
YS III 
Alasta II 

Aleste out version 
Youma Korim 
Princess 
Thexder II 



Great Test Driver 
Disk Station 
Disk Station 1 
Disk station 12 

Memory Mapper 
adaptados para 
Megaram: 

Metal Gear Ingles 
Predator 
Bobble Bubble 
Animal's War II 
Tanlka 
Cockpit 



Jogos Adaptados 


Manuaisde 


para rodar s/ Mega: 


aplicativos em 


Flight Simulator 


portugu§s: 


1942 




Mm4 


Sculpt .ID 


Super Laydock 


Delux Paint III 


Vaxol 


Delux Paint IV 


Final Zone 


Workbench 


Miral 


Aegis Video Tiller 


Fantasy Zone 


Video Scape 3D 


Nemesis I 





Av. Min. Edgar Romero, 250 Mia 201 
21 360 - Madureira - Rio - RJ - Tel. 390 
Em trente ao mercadao de Madureira. 



6758 



Manutencao: Colocamos som 
estereo no MSX, drive externo no 
Amiga e transformamos sua TV 
em monitor RGB ou RCA Equi- 
pamentos e suprimentos em geral 
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Star Soldier 

Tenha vida eterna carregando o progra- 
macom: 

10 BLOAD" SOLDI- 1" :POKES,H9088, : 
DEFUSR=PEEK ( & HFCC ) * 2 5 6 +PEEK ( & HF 
CBC) :A=USR(0) :BLOAD"SOLDI-2" ,R 



Thexder - Inimigos Paralisados 

10 BLOAD"THEX-l" :POKE&H90E4, :PO 
KE&HA1 12 , : POKESHABA4 , : DEFUSR=S, 
HD000:A=USR(0) : BLOAD "THEX-2 " ,R 



Time Pilot 

Eternize suas vidas carregando este jogo 
com o seguinte programa: 

10BLOAD"TIME-P" ,200:POKE&HC101, 

&HCB:POKE&H8A48,0:DEFUSR=D000:A= 

USR(O) 

Twind Bee 

Comece o jogo com todos os poderes 
teclando, na tela de opcoes para o numero de 
jogadores conjuntamente "Z", "TAB", 
"SHIFT" e "CONTROL" 

Valkyr 

Para obter vidas infmitas logo ap6s o 
carregamento do jogo pressione simultanea- 
mente as seguintes teclas: ESC, TAB, CON- 



TROL, SHIFT e as setas do cursor para a 
direita e a esquerda e para cima . 



Warroid 

Na tela de ajustes (ESC), mantenha 
pressionadas as teclas SELECT e BS para 
adiantar fases com INSERT ou recuar com 
DELETE. 



Who Dares Wins II - Vidas Infmitas 

10 BLOAD"WHODARES":POKES.H9923,0 
2 DEFUSR=PEEK ( &HFCC0 ) *256+PEEK ( 
&HFCBF) :A=USR(0) 



Year Kung-fu II 

Obtenha 94 vidas pressionando, na tela 
de opcoes para o numero de jogadores o 
mais rSpido possivel as teclas "E" 1 vez, "S" 2 
vezes,"C" 3 vezes, "F 4 vezes. 



Zanac 

Para conseguir vidas infmitas carregue o 
jogo com: 

10 BLOAD"ZANAC-1":POKESH9654,0 
2 DEFUSR=PEEK ( & HFCC ) * 2 5 6 +PEEK ( 
SHCBF) :A=USR(0) 
30 BLOAD "ZANAC-2",R 

Ribamar Alexandre R da Silva 






ALIEN COMPUTER 



REPRESEOTACOES-COMERCIO-EXTERIOR LTDA 

TUDO PARA SEU MSX E PC 

JOGOS - APLICATTVOS - SUPRIMENTOS - PERIFERICOS 

Av. Venezuela, n° 131 - sala 412 - Centra - CEP 20.090 - RJ - TeL: (021) 263-1187 - Fax.: (021) 233-6697 - TX.: 21.117 
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Indice de Anunciantes: 

A & R Computers 16 

ABBA 7 

Alien 65 

Andale Software 17 

Arcade 37 

Avallon 12 

BKP 43 

Central Informatica 6 

Champion 55 

Classic 58 

Cobra Software 41 

Commando Informatica 50 

Company 36 

Conector 45 

Curitiba Software 54 

Digimer 29 

Digison 15 

Discovery 27 

Hitek 61 

HMEI 11 

Legion 46 

Mega House 25 

Micro Audio 49 

MSX Soft 56 

MSX Soft Sul 53 

Nemesis 47 

Open Club 40 

Oversoft 60 

Phenix 66 

Phobos 20 

Princess 59 

Redi 8 

Rio Soft 51 

RK Soft 64 

Shadow 21 

Softbelt 62 

Softcenter 57 

Solar 22 

Takeru 34 

The Games 32 

Toque Byte 24 

ToyGames 31 

Trident 42 



No proximo numero 

Comandos para uso 

da impressora no 

MSXDEBUG 



Construa seu 
"video-link" 



Analise completa da 
PRAM 



Jogos, dicas, etc, etc... 



Nota 

Os artigos relativos ao curso 
de Cobol iniciados pelo autor 
Marcio Machado de Moura na 
edicao 21 da revista CPU, serao 
continuados, a partir deste nu- 
mero, por Carlos Alberto Herz- 
terg. Infelizmente, o Sr. Marao 
nao tem cumprido com o acordo 
de entrega dos artigos, o que nos 
obriga a dar, aleni de uma satis- 
facao aos leitores que o acompa- 
nhavam, uma maneira de com- 
pensar os problemas que este 
atraso possa vir a causar. 

Sergio Duric Calheiros 



PHENIX INFORMATICA 



Temos os mais recenles langamentos de 1 .1 , 2.0, 2.0+ e 
Memory Mapper em drives de 360 K ou 720 K. 



Promocao valida ate 31/12/1991 
Compre 10 jogos comuns, leve +3 e pague Cr$ 1.000,00 
Compre 10 jogos de 2.0 360 K, leve +3 e pague Cr$ 1.500,00 
Nao estao incluidos disco, fita e postagem. 



• TRANSFORMACOES PARA 2.0 DDX 

• ADAPTACAO DO PLUS EM 1.1 

• MEGARAM DISK 256, 512 E 768 K 

• DRIVES 360 K, 720 K 



• TRANSFORM AgOES PARA 2.0 - 

• MEMORY MAPPER 

• IMPRESSORAS 

• GRAVAMOSEMFITA 



JOGOS IVISX 



NOVIDADES 1.1 
DOUBLE DRAGON II (D/F) 
DRAGON NINJA V AS 
FASES (D/F) 

MARIO BROS (SO DISCO) 
1942 (SO DISCO) 
FLIGHT SIMULATOR (SO 
DISCO) 

DAIVA IV (SO DISCO) 
BARBARIAN II (SO FITA) 
SHINOBI (SO FITA) 
INDIANA A ULTIMA 



CRUZADA (D/F) 
RUNNING MAIN (SO FITA) 
TARTARUGAS NINJA (D/F) 
E OUTROS 

NOVIDADES 2.0 360 K 
GARYOU KING 
DARKSIDER 
BASARO ATACKER 
BEYOND 2 
RETURN OF JELDA 
ENERGY CRASH 
COWBOY TOM 



ILLUSION 

THE FIGHTING WOLF 
SUMMARINE 707 
BATTLE WORK SUM 
E OUTROS 

NOVIDADES 2.0 ADAP- 
TADOS PARA 360 K 
ALESTE 2 (6 DISCOS) 
FIRE HAWK (4 DISCOS) 
SAZIRI (2 DISCOS) 
TETRIS (2 DISCOS) 
E OUTROS... 



EntregaiTIOS RapidO: ligue para (021 ) 580-0651 ou envle cheque nominal cruzado a Anlonio Jose Caelano da Silva - Caixa Postal 23081 - CEP 20922 - Rio de Janeiro - RJ 
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O MELHOR PARA SEU MSX E PC 



^ (Oil) 263.1170 



JOGOS E APLICATIVOS PARA MSX 1 ,2 E 2+ 
PROGRAMAS PARA MEGARAM E MEMORY MAPPER 
SEMPRE OS ULTIMOS LANCAMENTOS 

PROMOQAO; A CADA 10 JOGOS, GRATIS +2 



!!! 





Completalinhade 
produtos DDX 



SUPRIMENTOS 

DISQUETES 5 1/4 E 3 1/2 - PORTA DISQUETES 

FORMULARIO CONTtNUO - ETIQUETAS 

E MUITO MAIS... 



Drive ANGEISA 
Garantiadel ano 



Emais: 

Assistencia Tecnica 
Compra - Vende e Troca 
Entregas a domicflio 
Aceitamos Cartao de Credito 
Remetemos para todo o Brasil 




LANCAMENTO 
EXCLUSIVO 



jdDr. 



•& 



A ADVANCE SOFTWARE E A MARSOFT LANCAM 
COM EXCLUSIVIDADE NO MERCADO, UMA SERIE 
DE PROGRAMAS DE USO PROFISSIONAL PARA O 
SEU MSX. VEJA AO LADO OS PRIMEIROS 
PROGRAMAS DESTA SERIE: 



SYSTEM 
CONTABIL 

DISPOE DE MENU PRIN- 
CIPAL COM: 

REGISTRO DE CLIENTES 
LIST AS E ETIQUETAS 
PEDIDOS E VENDAS 
FATURAS 

CONTAS A RECEBER 
TODOS INDEXADOS. 



BUFFER 

utilitArioparaar- 
quivar programas 
atraves do direto- 
rio. ideal para quem 
tem varios discos, 
nao trabalhe para o 
seu micro. deixe ele 
trabalhar para voce. 



MASTER 
BAT 

AGORA VOCE jA PODE 
FA2ER ABERTURA NO 
"DOS" IGUAIS AS DO PC. 
JANELAS E CORES NAS 
SUAS TELAS DE 
AUTOEXEC C/ ESTILO 
PROFISSIONAL. 



ESTAMOS CADASTRANDO REVENDAS 
EM TODO O BRASIL 



MAIORES INFORMAQOES: (01 1) 263.1 1 70 



A ECTRON MUDOU. MUDOU PARA MELHOR. 




METRO SANTANA 

NOVAS INSTALACOES • SISTEMA DE PEDIDO POR TELEFONE 

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL • INCLUSIVE VIA SEDEX 



*£* 



E NA ECTRON, CONFIRA: 



MAIS DE 2000 JOGOS 



SEMPRE OS ULTIMOS LANQAMENTOS. 




COMPLETA LINHA DE EQUIPAMENTOS E EXPANSOES: 
MEGARAM (TODAS) • EXPANSAO 80 COLUNAS 

INTERFACE P/ DRIVE • DRIVE 5 1 / 4 E 3 1 / 2 
MELHORES SOFTWARES • TODOS OS ACESSORIOS 





* 



GAMES 

NINTENDO • MEGA DRIVE 

MASTER SYSTEM • SUPER FAMICOM 

GAME BOY • GAME GEAR 

CACAO E VENDA • TODOS OS JOGOS NOVOS 

GRANDE VARIEDADE • CONSOLES • ACESSORIOS 




SUPRIMENTOS 



DISQUETES 5 % E 3 1 / 2 • FORMULARIOS 

ETIQUETAS • FITAS P/ IMPRESSORA 

CABOS • ESTABILIZADORES • GABINETES 

MONITORES DE VIDEO 

IMPRESSORAS 




